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statunitensi ed altre norme relative alla proprieta intellettuale di Macrovision Corporation e di altri
proprietari di diritti. L'uso di questa tecnologia protetta da copyright deve essere autorizzato da
Macrovision Corporation, ed & inteso per uso domestico ed altri usi limitati, salvo autorizzazione di
Macrovision Corporation. Sono vietati progettazione inversa o disassemblaggio.

Copyright 2001 ATI Technologies Inc.:

ATI| e RADEON 8500/RADEON 7500 - ATI Technologies Inc.;Windows 98 SE,
Windows Millennium Edition, Windows NT 4.0, Windows 2000 — Microsoft Corp.;
VGA — International Business Machines Corp.
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Aggiornamenti della documentazione

ATI migliora costantemente i propri prodotti e la
documentazione a essi associata. Per sfruttare al meglio il
prodotto ATI posseduto, si consigliadi avvalersi sempre della
documentazione piu aggiornata. La documentazione di ATI
contiene utili suggerimenti per l'installazione e la
configurazione del prodotto, oltre ainformazioni preziose sulle
funzioni di cui dispone. Per accedere alla documentazione piu
recente relativa al prodotto posseduto, visitare I'indirizzo
http://www.ati.com/online/docupdate.
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Utilizzo di piu monitor

LaschedaRADEON 8500/RADEON 7500 offre funzionalita di
doppiavisualizzazione e TV Out con un'unica scheda video.
Questa nuova tecnologiarivoluzionail modo di guardare la
televisione, leimmagini ei filmati su PC.

La scheda RADEON 8500/RADEON 7500 usail software
HydraVision™ per creare un desktop uniforme su piu
dispositivi di visualizzazione. Pit monitor danno vitaa
un'unica, grande area di lavoro. Una stessa applicazione pud
estendersi su tutti i monitor, oppure piu applicazioni possono
occupare ognuna un monitor specifico. Questa funzione
consente di potenziare le funzionalita grafiche e video del PC.

Collegamento della scheda RADEON 8500/RADEON 7500
ai monitor

Lascheda RADEON 8500/RADEON 7500 fornisceil supporto
per un monitor DVI-1 o due monitor VGA, tramite |'adattatore
DVI-l-a-VGA fornito in dotazione. E possibile estendere il
desktop anche su un televisore utilizzando il connettore
S-Video.

Collegareil monitor alla scheda (se si intende utilizzare piu
monitor, collegare i rispettivi cavi ai relativi connettori), quindi
accendere il computer eil/i monitor.

Per collegare uno schermo piatto alla scheda RADEON
8500/RADEON 7500, usareil connettore DVI-I come mostrato
nella pagina seguente. Per collegare un monitor VGA a
connettore DV I-I, collegare 'adattatore DVI-1-a-VGA a
connettore DVI-I, quindi collegare il monitor all'adattatore.

Quando la scheda RADEON 8500/RADEON 7500 viene
utilizzata con pit monitor, ce ne sara sempre uno principale.
Tutti gli altri verranno designati come secondari.
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Configurazioni di visualizzazione di
RADEON 8500/RADEON 7500

Configurazionedi
visualizzazione

Connettori utilizzati

Commenti

Monitor CRT - connettore VGA al15pin
- connettore DVI-1 a24 pin(con
adattatore DVI-I-aVGA)
Monitor DFP - connettoreDVI-1 a24 pin
TV - connettore s-video
Monitor CRT + TV | - connettoreVGA al5pin+ Configurazione non supportataseil
connettore s-video monitor CRT é collegato al
connettore DVI-1 attraverso un
adattatore DVI-1-aVGA
Monitor DFP+ TV | - connettoreDVI-l a24 pin+
connettore svideo
Monitor CRT + - connettore VGA al5pin+
connettore DFP connettore DVI-1 a24 pin
Monitor CRT + - connettoreVGA al5pin+
monitor CRT connettore DVI-1 a24 pin
(con edattatore DVI-1-aVGA)
Monitor CRT + - connettore VGA al5pin+ Questa configurazione produce due
monitor DFP + TV connettore DVI-1 a24 pin+ visualizzazioni indipendenti con il
connettore svideo terzo dispositivo che “clona”
I'immagine di uno degli altri due
dispositivi.
Monitor CRT + CONFIGURAZIONE
monitor CRT + TV | NON SUPPORTATA
Legenda:

CRT (Cathode Ray Tube), monitor analogico che utilizzail connettore VGA standard a15 pin
DFP (Digital Flat Panel), monitor che utilizzail connettore DVI-1 a24 pin

- 1l connettore DV -1 pud supportare un monitor che utilizza un connettore VGA a 15 pin
tramite un adattatore DVI-1-a-VGA

- 1l connettore s-video sulla scheda puo supportare un connettore composito tramite un
adattatore s-video-a-composito
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Comandi per la gestione di piu monitor

Proprieta - RV200

Generale I Scheda | Schermo | Prestazioni | Gestione color
Wizualizzazione | Colore I OpeniGL I Direct 3D I Opzioni

LCombinazione

|| j Salva '
Tasto di zcelta rapida : INessuno

',[?7 Monitor ]E’7 Monitor ]

10244768 ! 10244768
B0Hz 75H:
O Prirnaric = e‘ Secondario

v | EPD |
i d e ;
>, | W !\:»@
O Brimarin 2 O Hrimari

oKk | A | s | 2|

Finestra di dialogo Monitor multipli di Windows® 2000

Il comando Monitor multipli per Windows® NT 4.0/
Windows® 2000 si trova nella scheda Schermo acui si accede
selezionando il pulsante Avanzate nellafinestra Proprieta -
Schermo. Questa finestra di dialogo fornisce una
rappresentazione grafica dei monitor correnti. E possibile
attivare e disattivare i monitor facendo doppio clic sul relativo
numero nella caselladi riepilogo.

Il comando Monitor multipli per Windows® 98SE e
Windows® ME si trova nella scheda | mpostazioni dellafinestra
Proprieta - Schermo. Da qui, € possibile attivare/disattivare |la
visualizzazione su pit schermi, modificare la profondita di
colore e larisoluzione dello schermo.
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Per ativareil monitor secondario (s presume che un secondo
monitor sia collegato alascheda RADEON 8500/RADEON 7500):

1 Fareclicconil pulsante destro del mouse sul monitor
etichettato “2".

2 Fareclic suAttivati dal menu adiscesa
3 FareclicsuOK.

Proprieta - Schermo HE

Sfonda | Screen saver | Aspetto | Effetti | Web | Impostazioni |

Trazcinare le icone degl schermi in corizpondenza alla posizione dei monitar

Mostra impostazioni dic
| 1. Monitor Plug and Play su Rv200 =l

Colaori
P 256 calori

¥ | Bsterdildes it s questa el e, Ayanzate... |
0k I Annulla I Lpplica |

Iirn J_ Max

1024 per 768 pixel

"Area della schermo

Finestra dii dialogo Monitor multipli di Windows® 98 SE/ Windows® ME
Per modificare larisoluzione o la profonditadi colore:

1 Fareclicconil pulsante sinistro del mouse sul monitor
desiderato per renderlo attivo.

2 Apportare le modifiche desiderate alla profondita di colore
eadlarisoluzione.

Per ricollocare il monitor, fare clic su di etrascinarlo nella
posizione desiderata. Ad esempio, il monitor secondario puo
essere trascinato asinistradel monitor primario. Cio permette di
collocare fisicamente il monitor secondario asinistra o adestra
di quello principale.
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Nota

La scheda RADEON 8500/RADEON 7500 offre
I'espansione Ratiometric. L'espansione Ratiometric
(altrimenti conosciuta come Digital Panel Scaling,
adattamento a pannello digitale) espande
un'immagine a bassa risoluzione per adattarla a un
pannello di risoluzione superiore. Questo tipo di
espansione, tuttavia, € disponibile solo sul
dispositivo di visualizzazione principale. Di
conseguenza, se si imposta un monitor DFP come
secondario, I'estensione del desktop verra
disattivata e la risoluzione sara inferiore a quella
originale del monitor DFP. In questo modo, il monitor
DFP ripristina I'impostazione predefinita al centro.
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Riassegnhazione dinamica dei monitor in
Windows® 98SE/Windows®ME/Windows®
NT 4.0/Windows® 2000

Oltre anon dover mai riavviareil sistemaquando s attivano o
disattivano le impostazioni relative alla visualizzazione su piu
monitor, € anche possibile modificare |'assegnazione del monitor
primario e secondario senza spegnere e riaccendere il computer!

1 Fareclicconil pulsante destro del mouse sul desktop di
Windows®, quindi fare clic su Proprieta nel menu adiscesa
che appare.

2 Sdezionare lascheda | mpostazioni.
3 Fareclic sul pulsante Avanzate.
4  Selezionarelascheda Schermo.

Questa finestra mostralo schermo o gli schermi attivi eil
pul sante sottostante gli schermi attivi sarablu. Sotto i pulsanti
blu attivi ¢i saralascritta Primario o Secondario.

Facendo clic su un pulsante blu (in una configurazione a due
schermi) s riassegnano i monitor primario e secondario.
Facendo clic su Applica s attivano le modifiche apportate.
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Proprieta - RV200

Generale I Scheda | Schermo | Frestazioni | Gestione colori
Wizualizzazione | Colare I OpeniGL I Direct 3D I Opziohi

LCombinazione

|| j Salva I
Tasto di scelta rapida INessuno

rfg Monitor ]W Monitor ]

1024=768 1024:768
B0 Hz 75 Hz
O Prirnario e‘ Secondaria
TV EPD ]

OF‘rimario
oKk | A | s | 2|

La sovrapposizione video consente la

visualizzazione di video full-motion sul computer.
Tuttavia, esiste una sola sovrapposizione video che
Nota & disponibile solamente sul monitor principale. La
scheda RADEON 8500/RADEON 7500 consente di
cambiare il monitor principale durate la visione di un

DVD.
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Uso di HydraVision™ in Windows® 98 SE/
Windows® ME

| sistemi operativi Windows® 98 SE e Windows® ME sono stati
progettati per riconoscere e utilizzare pit monitor collegati aun
solo sistema. Il software HydraVision™ & stato progettato
appositamente per essere utilizzato con Wi ndows® 98 SE e
Windows® ME. Quando si installa HydraVision™, viene attivato
il Desktop Manager e viene creato un gruppo di programmi
Windows® per il software di gestione della visualizzazione di
HydraVision™.

HydraVision™ eil Desktop Manager vengono avvidti
automaticamente all'avvio di Windows®. Installando
HydraVision™, inoltre, vengono aggiunte opzioni di menu
al'icona ATI.

Icone ATI e MultiDesk

I cone della barra delle applicazioni

Fare clic sull'icona AT per accedere allafunzioni e allaguida
dell'applicazione oppure per scaricare il Desktop Manager di
HydraVision™.

Configurazione del

4 Tasti Hot Hydravision 4 Visualizzazione

4 Programmi ATI

Raccogli tutke le finestre sul monitor 1

7 | 4 Combinazioni

Svuota MultiDesk
4 Impostazioni

Swuota Hydravision

4 Guida

& & &EEE K

4 Soluzione problemi

Accesso al Desktop Manager di HydraVision™
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I Desktop Manager di HydraVision™ consente di modificare le
opzioni di visualizzazione. E possibile accedere alle finestre di
dialogo Desktop Management e Tasti Hot facendo clic
sull'apposita scheda nel Desktop Manager.

Nella parte inferiore di ogni finestradi dialogo di HydraVision™
sono presenti quattro pulsanti: OK, Annulla, Applica e Aiuto.

OK implementale modifiche apportate nellafinestradi dialogo di
HydraVision™ e chiude il Desktop Manager. Le modifiche
diventano immediatamente effettive a meno che non appaia un
messaggio cherichiede di riavviare il computer.

Annulla cancellatutte le modifiche apportatein qualsiasi sezione
dellafinestradi dialogo di HydraVision™ e chiude il Desktop
Manager.

Applica implementa |le modifiche apportate senza chiudere il
Desktop Manager.

Aiuto consente di collegarsi allaguidalocaeo HTML inlinea. E
inoltre possibile visualizzare una guida sensibile al contesto
posizionando il mouse sul testo di ogni comando.
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Comandi della finestra Desktop
Management

Hydra¥ision 98 K

Desktop Managemet | TastiHotl
— Controllo dialogop—————— ~ Controllo finestra

[V At

dialogo ™ Finestre singola marmitar

V¥ Pulsante HpdraVision di lngranc
" Mass agl angoli finestra

(‘ Mostra con cursore

_ = % Mass a pieno desktop
" Mostra su moritor |1_ j ™ Mass sotto finestre

I
- Generale

™ Applicazione posizione memaria ™ Rimuowi il pulzante AT1 di mass

¥ Alinea automaticamerite i moritor Bl B mmm dd

sistema MuliD esk
Impostazioni MuliDesk. ..

Swvuota Desktop Manager |

Svuota MuliDesk

Impostazioni delle applicazioni
individuali...

0K I Annulla | Applica I

Lafinestra di dialogo Desktop Management

Lafinestradi dialogo Desktop M anagement consente di
determinare il funzionamento delle finestre delle applicazioni e
delle finestre di dialogo in un ambiente con pit monitor.

Controllo dialogo:

Attiva riposizionamento dialogo —Attiva o disattivail
controllo delle finestre di dialogo. Quando questa casellaé
selezionata, & possibile impostare la visualizzazione delle
finestre di dialogo sul monitor dell'applicazione principale
(cioe I'applicazione che ha generato le finestre di dialogo).
Se non s riesce aidentificare I'applicazione principale o il
monitor associato, queste vengono visualizzate per
impostazione predefinita sul monitor 1. In aternativa, &
possibile visualizzarle sul monitor in cui si trovail cursore
oppure sempre su un monitor particolare.



Controllo finestra:

Finestre singolo monitor —Quando questa casella é
selezionata, |e finestre raggiungono al massimo le
dimensioni di un solo monitor. Le finestre visualizzate su
piU monitor vengono automaticamente ridotte al monitor
sul quale appare la parte maggiore della finestra.

HydraVison™ MassRipristina pulsante gestione—
Consente di controllare il funzionamento del pulsante
Ingrandisci di Windows®. Quando HydraVision™ éin
esecuzione, nell'angol o superiore destro della barra del
titolo appare il pulsante Ingrandisci/Ripristina di
HydraVision™. Facendo clic su questo pulsante, lafinestra
attivavieneingranditain uno dei tre modi seguenti:

—Massagli angoli finestra ingrandisce lafinestra sul
monitor o sui monitor nei quali appaiono gli angoli
superiore sinistro e inferiore destro.

— Mass a pieno desktop ingrandisce lafinestra
espandendola su tutti i monitor.

M ass sotto finestre—Impedisce che |e finestre generate da
applicazioni principali (cioélefinestre che si aprono daun
finestra dell'applicazione principale) vengano suddivise su pil
monitor. La possibilita di mantenere la visualizzazione delle
sottofinestre ingrandite su un solo monitor € particolarmente
utile quando si devono modificare pit documenti affiancati in
un'applicazione principale.

&~ NOTA: Il pulsante della barra del titolo di HydraVision™
si trasforma passando da un quadrato a due quadrati piu
piccoli quando si ingrandisce una finestra di HydraVision™.
Facendo nuovamente clic sul pulsante, viene ripristinata la
dimensione predefinita della finestra e il pulsante mostra di
nuovo un solo quadrato.

Generde:

Applicazione posizione memoria— Selezionando questa
casella, I'applicazione “ricorda’ ladimensione e la posizione
delle proprie finestre al momento della chiusura e riapplica
guelle stesse impostazioni alla successiva riapertura.

Allinea automaticamentei monitor —In Windows® 98
possibile definire la posizione dei monitor dalla scheda
Impostazioni dellafinestradi dialogo Proprieta - Schermo.
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Quando questa casella é selezionata, HydraVision™ annullala
disposizione dei monitor definita dall'utente se non risulta
omogenea.

&~ NOTA: questo comando funziona solo se tutti monitor
sono impostati sulla stessa risoluzione e il desktop

Rimuovi il pulsante ATI di Mass—Questo pulsante rimuove o
ripristinai pulsanti che si trovano sulla barradel titolo delle
applicazioni installate.

Rimuovi provaiconadel sissema MultiDesk —Questacasella
consente di rimuovere o ripristinare I'icona MultiDesk sulla
barra delle applicazioni.

Impostazioni MultiDesk — Questo pulsante consente di accedere a
tutte le proprietadi MultiDesk. Inoltre consente di attivare,
disattivare e denominarei desktop attivi.

Carica/Svuota Desktop M anager—Questo pulsante ripristina o
rimuovere il programmadi monitoraggio Desktop Manager di
HydraVision™. Scaricando il Desktop Manager, si ripristinano le
impostazioni di visualizzazione predefinite di Windows® 98 SE e di
Windows® ME. Questa opzione pud essere selezionatasolo senon si
desiderano utilizzarei comandi o tasti hot delle finestre di dialogo e
dellefinestre di visualizzazione su pit monitor.

s~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.

Carica/Svuota M ultiDesk— Questo pulsante ripristina o rimuove
lafunzionalita desktop multipli.

s~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.

Impostazioni delle applicazioni individuali— Questo pulsante
consente di specificare, attivare o disattivare le impostazioni per la
gestione del desktop per e singole applicazioni. Per accedere a
queste impostazioni, fare clic sullafrecciagiu dell'icona
HydraVision™ nella barradel titolo oppure fare clic sul pulsante
Impostazioni delle applicazioni individuali nellafinestradi
dialogo Desktop M anagement.

&~ NOTA: queste impostazioni annullano tutte le impostazioni
definite nella finestra di dialogo Desktop Management.
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Comandi dei tasti hot

HydraVision 98

Desktop Management TastiHotl

TastoModificatore T astohaot Tasto hat funzione

App Snap al Monitor

[Shit

Menu Hydravfision di presentazione

Alt Esequi Applicazione...

Ctrl Faccogl tutte e finestre sul Maniar
Shift-Alt Trava cursone

Shift-Ctrl Zoom Display In

Alt-Crl Zoom Disolav Out _I'
Shift-&Jt-Ctrl 4 3
Hot keys Assegate Aggiungi Rimuovi I

[T Dizattiva tazti hot

g I Annulla | Applica I

Lafinestra di dialogo Tasti Hot

HydraVision™ consente di specificare tasti di sceltarapida (tasti hot)
per |'esecuzione delle operazioni pit comuni, come |'avvio di
applicazioni, |'attivazione di applicazioni nei monitor designati e la
modifica della risoluzione dello schermo.

&~ NQTA: i tasti hot funzionano solo se HydraVision™ e stato
installato e caricato.

Creazione e rimozione di tasti hot

Per creare sequenze di tasti personalizzate per un tasto hot, selezionare un
tasto modificatore (Maiusc, Alt, ecc.), un tasto hot elafunzionetasto
hot che deve eseguire questa combinazione di tasti. Fare clic su Aggiungi
per immettere la nuova combinazione nella casella di riepilogo Tasti hot
assegnati. Fare clic su Applica per dttivare i tasti hot assegnati.

&~ NOTA: ATl consiglia di assegnare come tasto hot un tasto
modificatore assieme a un tasto funzione (F1, F2, ecc.). Cosi
facendo, si evita di interferire con la funzione di questi tasti nelle
singole applicazoni.
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Per eliminare un tasto hot dalla caselladi riepilogo Tasti hot
assegnati, evidenziare il tasto, fare clic su Rimuovi, quindi fare clic
su Applica.

E inoltre possibile disattivare tutti i tasti hot elencati nella casella di
riepilogo Tasti hot assegnati selezionando la casdlla Disattiva tasti
hot nella parte inferiore dellafinestra di dialogo Tasti Hot.

Uso dei tasti hot

| tasti hot assegnati possono essere utilizzati in qualsias momento e
daqualsiasi applicazione per modificare lavisualizzazione.

Le funzioni dei tasti hot includono:

App Snap a Monitor Consente di spostare o di attivare le
finestre delle applicazioni o le finestre di
dialogo attive da un monito al'altro per
visualizzare rapidamenteil contenuto del

desktop.
Menu HydraVision™ Consente di accedere rapidamente ai
di presentazione comandi di HydraVision™,

Esegui Applicazione Consente di avviare qualsiasi
applicazione con un tasto hot.

Raccogli tuttele Consente di trovare le applicazioni che

finestre sul Monitor 1 SONo nascoste o0 aperte e perdute su
monitor disattivati.

Trova cursore Localizzail cursore su un desktop molto
affollato.

Prossimo Desktop Consente di accede ad altri desktop
attivi.

Zoom Display In/Out Consente di aumentare o diminuire la
risoluzione del desktop.

Zoom In/Out su Consente di aumentare o diminuire la
Monitor risoluzione del monitor attivo.
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Il software MultiDesk

HydraVision™ supporta la funzionalita multidesktop. Con
MultiDesk, & sempre visibile un desktop attivo, ma ce ne possono
essere atri otto attivi in background. Quando MultiDesk éin
esecuzione, |'icona MultiDesk sulla barra delle applicazioni
visualizzail numero che é stato assegnato a desktop corrente.

&~ NOTA: MultiDesk viene installato automaticamente con
HydraVision™. Tuttavia, la funzionalita multidesktop e
HydraVision™ possono essere caricati/scaricati e attivati

indi pendentemente I'uno dall'altro.

Icona HydraVision™ MultiDesk

/

Icona MultiDesk della barra delle applicazioni

Fare clic con il pulsante destro del mouse su questaicona per
accedere ai comandi di MultiDesk. E possibile accedere ai desktop
attivi siadalla barra delle applicazioni che tramite un tasto hot.

&~ NOTA: i tasti hot funzionano solo se HydraVision™ & stato
installato e caricato.

v Deskiop 1
Desktop 2
Deskkop 3
Deskkop 4
Deskiop S

Proprietd MulkiDesk, .,

Svunka MulkiDesk,

| el

Menu di presentazione MultiDesk
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Per passare a un altro desktop definito, selezionare il numero
appropriato dal menu a comparsa. Per attivare, disattivare e
assegnare un nome ai desktop attivi, selezionare Proprieta
MultiDesk dal menu a comparsa. Per disporre le applicazioni nei
desktop attivi, o per attivare applicazioni specifiche su tutti i
desktop, selezionare Riordina MultiDesk dal menu a comparsa.

Proprieta MultiDesk consente di controllare i desktop. Fare clic con
il pulsante destro del mouse su una scheda Desktop per impostarla
su Active, Inactive o Disabled. | desktop inattivi POSSONO
contenere applicazioni, tuttavia sono momentaneamente disattivati. |
desktop disattivati nono possono contenere applicazioni. Se viene
disattivato un desktop attivo o inattivo contente applicazioni, queste
verranno automati camente spostate su un desktop attivo.

E anche possibile assegnare un nome unico a un desktop. Fare
doppio clic sulla scheda desktop desiderata. La scheda diventera
grigiaeil cursoreinizieraalampeggiare. Digitareil nuovo nome. Al
termine, fare clic sulla scheda per salvare le modifiche.

Tieni su tutti i desk consente di mantenere un'applicazione
selezionata su tutti i desktop.

Per rimuovere lafunzionalita MultiDesk, selezionare Svuota
HydraVision™ MultiDesk dal menu acomparsadell'icona ATl o
del Desktop Manager.

&~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.
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Uso di HydraVision™ in Windows® NT 4.0/
Windows® 2000

Il software HydraVision™ e stato progettato appositamente per
essere utilizzato con Windows® NT 4.0 e Windows® 2000.
Quando si installa HydraVision™, viene éttivato il Desktop
Manager e viene creato un gruppo di programmi Wi ndows® per il
software di gestione della visualizzazione di HydraVision™.

HydraVision™ eil Desktop Manager vengono avvidti
automaticamente all'avvio di Windows®. Installando
HydraVision™, inoltre, vengono aggiunte opzioni di menu
al'icona ATI.

Icone ATI e MultiDesk

I cone della barra delle applicazioni

Fare clic sull'icona AT per accedere allafunzioni e allaguida
dell'applicazione oppure per scaricare il Desktop Manager di
HydraVision™.

Configurazione del Deskkop Manager @
—

4 Tasti Hot Hydravision

1 Visualizzazione

[Ells

Raccogli kutte |e Finestre sul monitor 1 4 Programmi ATI

% | 4 Combinazioni
Svuota MultiDesk

4 Impostazioni
Swvuota Hydravision E(b

4 Guida

& & &I E |

-

Soluzione problemi

Accesso al Desktop Manager di HydraVision™
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I Desktop Manager di HydraVision™ consente di modificare le
opzioni di visualizzazione. E possibile accedere alle finestre di
dialogo Desktop Management e Tasti Hot facendo clic
sull'apposita scheda nel Desktop Manager.

Nella parte inferiore di ogni finestradi dialogo di HydraVision™
sono presenti quattro pulsanti: OK, Annulla, Applica e Aiuto.

OK implementale modifiche apportate nellafinestradi dialogo di
HydraVision™ e chiude il Desktop Manager. Le modifiche
diventano immediatamente effettive a meno che non appaia un
messaggio cherichiede di riavviare il computer.

Annulla cancellatutte le modifiche apportate in qualsiasi sezione
dellafinestradi dialogo di HydraVision™ e chiude il Desktop
Manager.

Applica implementa |le modifiche apportate senza chiudere il
Desktop Manager.

Aiuto consente di collegarsi allaguidalocaeo HTML inlinea. E
inoltre possibile visualizzare una guida sensibile al contesto
posizionando il mouse sul testo di ogni comando.
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Comandi della finestra Desktop

Management

Sfondo I Screen saver | Impnstazwnml Colore I
Diesktap Managementl T asti Hot I Plus!

i~ Contiallo dialoga

™ Attiva riposizionamento dialoga

| Aspetta

LControlla finestia
™ Finestre singola maritor

™ Mass pulsante gestione

[T Mass sotto finestre

G I
Generale

[~ Applizazione posiziohe memaria

™ Accend un solo monitor

Impastazioni MultiDesk. ..

Swvuota Desktop Manager |

Svuota MuliDesk

Impostaziani delle applicazioni
individuali...

™ Rimuovi il pulsante AT1 di mass

[T Rimucyi prova icona del sistema
MultiDesk

o]

Annulla | Appliza |

Lafinestra di dialogo Desktop Management di Windows NT 4.0

2l

Desktop Management | TastiHotI

i~ Controllo dialogo

tiva riposizionamento dialogee

 ostia sumanitor app

© Mostia con cursare

& finstia su monitor |1_ il

Lontrallo finestra
™ Finestre singola manitor

¥ Mass pulsante gestions
£~ Mass agl angoll finestra

' Mass a pieno deskiop
" Mass in monitor comente

[~ Mass soito finestre

G |
General
™ Applicazione posizione memoria

™ Aecendi un solo monitor

Imposztazioni MuliDesk....

Swvuota Desklop Manager

Swuota MultiDesk

Impostazioni delle applicazioni
individuali...

|
™ Rimuovi il pulsante ATI di mass

I Rimuovi prova icona del
sistema MultiDesk

o]

Lnnulla | Lpplica |

Lafinestra di dialogo Desktop Management di Windows 2000
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Lafinestradi dialogo Desktop M anagement consente di
determinareil funzionamento delle finestre delle applicazioni e
dellefinestre di dialogo in un ambiente con pit monitor.

Controllo dialogo:

Attiva riposizionamento dialogo —Adttiva o disattivail
controllo delle finestre di dialogo. Quando questa casella e
selezionata, & possibile impostare la visualizzazione delle
finestre di dialogo sul monitor dell'applicazione principale
(cioe I'applicazione che ha generato le finestre di dialogo).
Senon si riesce aidentificare I'applicazione principale o il
monitor associato, queste vengono visualizzate per
impostazione predefinita sul monitor 1. In aternativa, &
possibile visualizzarle sul monitor in cui si trovail cursore
oppure sempre su un monitor particolare.

Controllo finestra:

Finestre singolo monitor —Quando questa casella é
selezionata, |e finestre raggiungono al massimo le
dimensioni di un solo monitor. Le finestre visualizzate su
pit monitor vengono automaticamente ridotte al monitor
sul quale appare la parte maggiore della finestra.

HydraVison™ M ass pulsante gestione— Consente di
controllare il funzionamento del pulsante I ngrandisci di
Windows®. Quando HydraVision™ & in esecuzione,
nell'angol o superiore destro della barradel titolo appareiil
pulsante Ingrandisci/Ripristinadi HydraVision™. Facendo
clic su questo pulsante, lafinestra attiva viene ingranditain
uno del modi seguenti:

— Mass agli angoali finestra ingrandisce la finestra sul
monitor o sui monitor nei quali appaiono gli angoli
superiore sinistro e inferiore destro.

— Mass a pieno desktop ingrandisce lafinestra
espandendola su tutti i monitor.

—Massin monitor correnteingrandisce lafinestraala
dimensione del monitor corrente.
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M ass sotto finestre— Impedisce che le finestre generate da
applicazioni principali (cioélefinestre che si aprono daun
finestra dell'applicazione principale) vengano suddivise su pil
monitor. Lapossibilita di mantenere la visualizzazione delle
sottofinestre ingrandite su un solo monitor € particolarmente
utile quando si devono modificare pit documenti affiancati in
un'applicazione principale.

&~ NOTA: Il pulsante della barra del titolo di HydraVision™
si trasforma passando da un quadrato a due quadrati piu
piccoli quando si ingrandisce una finestra di HydraVision™ .,
Facendo nuovamente clic sul pulsante, viene ripristinata la
dimensione predefinita della finestra e il pulsante mostra di
nuovo un solo quadrato.

Generde:

Applicazione posizione memoria— Selezionando questa
casella, I'applicazione “ricorda’ ladimensione e la posizione
delle proprie finestre al momento della chiusura e riapplica
quelle stesse impostazioni alla successiva riapertura.

Accendi un solo monitor — Selezionando questacasellas attiva
un solo monitor all'avvio del computer. Tutti gli altri dispositivi
video collegati v'errano disattivati. Nota: attivare lafunzionalita
di estensione dello schermo primadi riavviare il computer.

Rimuovi il pulsante ATI di M ass— Questa casella consente di
rimuovere o ripristinare i pulsanti ATl chesi trovano sullabarra
del titolo delle applicazioni installate..

Rimuovi provaiconadel sissema MultiDesk —Questacasella
consente di rimuovere o ripristinare I'icona MultiDesk sulla
barra delle applicazioni.

I mpostazioni MultiDesk — Questo pulsante consente di accedere a
tutte le proprieta di MultiDesk. Inoltre consente di attivare,
disattivare e denominare i desktop attivi.

Carica/Svuota Desktop M anager— Questo pulsanteripristinao
rimuovere il programmadi monitoraggio Desktop Manager di
HydraVision™. Questa opzione puo essere selezionatasolo senon s
desiderano utilizzarei comandi o tasti hot delle finestre di dialogo e
delle finestre di visualizzazione su pit monitor.

&~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.
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Carica/Svuota M ultiDesk— Questo pulsante ripristina o rimuove
lafunzionalita desktop multipli.

s~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.

Impostazioni delle applicazioni individuali— Questo pulsante
consente di specificare, attivare o disattivare le impostazioni per la
gestione del desktop per le singole applicazioni. Per accedere a
gueste impostazioni, fare clic sullafrecciagiu dellicona
HydraVision™ nella barradel titolo oppure fare clic sul pulsante
Impostazioni delle applicazioni individuali nellafinestradi
dialogo Desktop M anagement.

&~ NOTA: queste impostazioni annullano tutte le impostazioni
definite nella finestra di dialogo Desktop Management.
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Comandi dei tasti hot

HydraV¥ision 2=l

Desktop Management TastiHotl

TastoModificatore  Tastohot Tasta hat funzione

Menu Hydraizsion di presentazione
E zegui Applicazione. ..

Faccogl tutte le finestre sul Monitor
Trova cursore

Paszza alla combinazione del desktop
Prossima Desktan _ILI
3

Aggiungi Riimnuowvi |

Hot keys Azzegate

[ Disattiva tasti hot

QK I Annulla | Lpplica |

Lafinestra di dialogo Tasti Hot

HydraVision™ consente di specificare tasti di sceltarapida (tasti hot)
per |'esecuzione delle operazioni pit comuni, come |'avvio di
applicazioni, |'attivazione di applicazioni nei monitor designati e la
modifica della risoluzione dello schermo.

&~ NQTA: i tasti hot funzionano solo se HydraVision™ e stato
installato e caricato.

Creazione e rimozione di tasti hot

Per creare sequenze di tasti personalizzate per un tasto hot, selezionare
un tasto modificatore (Maiusc, Alt, ecc.), un tasto hot elafunzione
tasto hot che deve eseguire questa combinazione di tasti. Fare clic su
Aggiungi per immettere la nuova combinazione nella casella di
riepilogo Tasti hot assegnati. Fare clic su Applica per attivarei tasti hot
assegnati.

&~ NOTA: ATI consiglia di assegnare come tasto hot un tasto

modificatore assieme a un tasto funzione (F1, F2, ecc.). Cosi
facendo, si evita di interferire con la funzione di questi tasti nelle

singole applicazioni.



28

Per eliminare un tasto hot dalla caselladi riepilogo Tasti hot
assegnati, evidenziare il tasto, fare clic su Rimuovi, quindi fare clic
su Applica.

E inoltre possibile disattivare tutti i tasti hot elencati nella casella di
riepilogo Tasti hot assegnati selezionando la casdlla Disattiva tasti
hot nella parte inferiore dellafinestra di dialogo Tasti Hot.

Uso dei tasti hot

| tasti hot assegnati possono essere utilizzati in qualsias momento e
daqualsiasi applicazione per modificare lavisualizzazione.

Le funzioni dei tasti hot includono:

App Snap a Monitor Consente di spostare o di attivare le
finestre delle applicazioni o le finestre di
dialogo attive da un monito al'altro per
visualizzare rapidamenteil contenuto del

desktop.
Menu HydraVision™ Consente di accedere rapidamente ai
di presentazione comandi di HydraVision™,

Esegui Applicazione Consente di avviare qualsiasi
applicazione con un tasto hot.

Raccogli tuttele Consente di trovare le applicazioni che

finestre sul Monitor 1 SONo nascoste o0 aperte e perdute su
monitor disattivati.

Trova cursore Localizzail cursore su un desktop molto
affollato.

Prossimo Desktop Consente di accede ad altri desktop
attivi.

Zoom Display In/Out Consente di aumentare o diminuire la
risoluzione del desktop.

Zoom In/Out su Consente di aumentare o diminuire la
Monitor risoluzione del monitor attivo.
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Il software MultiDesk

HydraVision™ supporta la funzionalita multidesktop. Con
MultiDesk, & sempre visibile un desktop attivo, ma ce ne possono
essere atri otto attivi in background. Quando MultiDesk éin
esecuzione, |'icona MultiDesk sulla barra delle applicazioni
visualizzail numero che é stato assegnato a desktop corrente.

&~ NOTA: MultiDesk viene installato automaticamente con
HydraVision™. Tuttavia, la funzionalita multidesktop e
HydraVision™ possono essere caricati/scaricati e attivati

indi pendentemente I'uno dall'altro.

HydraVision™ MultiDesk
Icon

/

Icona MultiDesk della barra delle applicazioni

Fare clic con il pulsante destro del mouse su questaicona per
accedere ai comandi di MultiDesk. E possibile accedere ai desktop
attivi siadallabarra delle applicazioni che tramite un tasto hot.

&~ NOTA: i tasti hot funzionano solo se HydraVision™ & stato
installato e caricato.

v Deskiop 1
Desktop 2
Desktop 3
Desktop 4
Desktop 5

Proprieta MulkiDesk. .

Svunka MulkiDesk,

15.46

|

Menu di presentazione MultiDesk
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Per passare a un altro desktop definito, selezionare il numero
appropriato dal menu a comparsa. Per attivare, disattivare e
assegnare un nome ai desktop attivi, selezionare Proprieta
MultiDesk dal menu a comparsa. Per rimuovere lafunzionalita
MultiDesk, selezionare Svuota HydraVision™ MultiDesk dal
menu a comparsa.

Proprieta MultiDesk consente di controllare i desktop. Fare clic
con il pulsante destro del mouse su una scheda Desktop per
impostarla su Active, Inactive o Disabled. | desktop inattivi
POSSONO contenere applicazioni, tuttavia sono momentaneamente
disattivati. | desktop disattivati nono possono contenere applicazioni.
Se viene disattivato un desktop attivo o inattivo contente
applicazioni, queste verranno automaticamente spostate su un
desktop attivo.

E anche possibile assegnare un nome unico a un desktop. Fare
doppio clic sulla scheda desktop desiderata. La scheda diventera
grigiaeil cursoreinizieraalampeggiare. Digitareil nuovo nome. Al
termine, fare clic sulla scheda per salvare le modifiche.

Tieni su tutti i desk consente di mantenere un'applicazione
selezionata su tutti i desktop.

Per rimuovere lafunzionalita MultiDesk, selezionare Svuota AT |
Icona oil Desktop Manager.

&~ NOTA: MultiDesk non verra ricaricato automaticamente al
successivo awio di Windows®. Occorrera ricaricarlo dalla finestra
di dialogo Desktop Manager.
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Proprieta dello schermo di OpenGL

Lafinestradelle proprieta di OpenGL consente di definire le
impostazioni di OpenGL.

Proprieta - R¥200 [ 7]

Generale I Scheda | Scherma I Prestazioni | Gestione colon |
“isualizzazione | Colore OpenGL I Direct 3D | Opzioni

Preferenze ottimizzazione

ualita @ Prestazioni peﬂG L

Impostazioni OpenGL

e- LConverti texture a e Attiva estensione
32 bit in 16 bit regione buffer KT
e‘ Altiva camnbio pagina O Farza ZBuffer 16 bit
Dizabilita retinatura . .
O zoh alpha blending O Attendi sync vericale

O Aftiva compressione testure

I Disattivato hd l

"Anti-alias PEr $CENa completa—‘

Filtraggio trama anizotropo
. . . Dizattivat =
Livella di dettaglic ’7| fsattivato J
Fuzzy CO:) Preciso
oK | A | sepies | 7|

Preferenze ottimizzazione

Qualita consente di ottimizzare le impostazioni di OpenGL
relative alla qualita.

Prestazioni consente di ottimizzare le impostazioni di OpenGL
relative alle prestazioni.
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Impostazioni OpenGL

Converti texture a 32 bit in 16 bit consente di aumentare le
prestazioni video per i giochi che sfruttano particolarmente le
texture. Questaimpostazione puo ridurre laqualita
dell'immagine.

Attiva estensione regione buffer KTX consente rapidi
aggiornamenti di quelle porzioni dello schermo che sono state
spostate.

Attiva cambio pagina consente di attivare |'accelerazione
hardware del cambio pagina per eseguire lo swapping di buffer
di schermi interi.

Forza ZBuffer 16 bit consente di disattivare tutti gli altri formati
di ZBuffer e utilizzala memorizzazione ZBuffer a 16 bit.

Disabilita retinatura con alpha blending pud rimuovere gli
artefatti rimasti sullo schermo quando sono attive entrambe le
impostazioni di retinatura e alpha blending.

Attendi sync verticaleriduce lavelocitadi frame a secondo
nei giochi aschermo interno. Questaimpostazione puo ridurreil
tearing delle immagini (spezzettamento delle linee e degli
oggetti verticali) che puo prodursi con velocitadi frame
superiori.

Attiva compressione texture attiva e disattiva la compressione
delle texture.

Anti-alias per scena completa consente di impostareil livello
di anti-aliasing per tuttala scena. Questaimpostazione aumenta
globalmente la qualita dell'immagine, mariduce leggermente le
prestazioni.

Filtraggio trama anisotropo consente di impostare un livello
di filtraggio delle texture non uniforme. Questaimpostazione
migliorala qualitadelle texture, riducendo in modo trascurabile
le prestazioni.

Livello di dettaglio consente di impostareil livello di dettaglio
mipmapped. L 'impostazione Preciso € consigliata per le scene
mipmapped piu grandi e piu dettagliate. L 'impostazione Fuzzy
e consigliata per le scene mipmapped piu piccole e meno
dettagliate.
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Proprieta dello schermo Direct 3D

Lafinestradelle proprieta di Direct 3D consente di regolarele
impostazioni di Direct 3D.

Proprieta - R¥200 [ 7]

Generale I Scheda | Scherma | Prestazioni I Gestione colon |
Wisualizzazione | Colore | OpeniGL Direct 30 | Opzioni

Impostaziom D3D

Aftendi sync verticale e Supporko W Buffer

e Formato trama compressa O Centratura alternativa pixel

— Profondita bit £ buffer
I j ™ Mazchera a 8 bit
—Anti-alia
2 Esempi
I Secondo |'applicazione j 0
O 4 Egempi
— Uza il tremolia con alfa blending
IUsa tremalio con diffusione errori j
oK e | 7|

Impostazioni D3D

Attendi sync verticale riduce lavelocita di frame a secondo
nei giochi a schermo intero. Questa impostazione puo ridurreil
tearing delle immagini (spezzettamento delle linee e degli
oggetti verticali), che pud prodursi con velocitadi frame
superiori.

Supporto W Buffer attiva o disattivail supporto W Buffer. Si
consigliadi disattivare questa opzione per i giochi che non la
supportano.

Formato trama compressa attivail supporto dei formati
texture compressi per DirectX. Alcune applicazioni hon sonoin
grado di gestire un numero elevato di formati texture.
Disattivando questo tipo di formato, il driver video non supporta
pit questafunzione. Cid riduce il numero di formati di texture
supportati.



Centratura alternativa pixel pud eliminare problemi con
alcuni giochi 3D che visualizzano linee verticali e orizzontali
intorno alle texture 0 mostrano testo illeggibile. Questa
impostazione, tuttavia, dovrebbe essere utilizzata solo in
presenzadi questi difetti, perché potrebbe causare problemi con
altri giochi.

Profondita bit Z buffer impostalavelocitain bit dello Z-
buffer. Per impostazione predefinita, viene selezionata
I'impostazione 16:24 (16 e 24) che consente di ottenere le
prestazioni migliori.

Maschera a 8 hit consente di aggiungere lo Z-buffer a 32 bit
con stencil buffer a8 bit e Z-buffer a 24 hit.

Anti-alias fornisce unimmagine video di qualita
complessivamente superiore con unalieve riduzione delle
prestazioni. Quando é selezionata la modalita “ Secondo
I'applicazione’, il driver video utilizzal'anti-aliasing solo
guando |o richiede un'applicazione. Quando & selezionatala
modalita“ Sempre attivato”, il driver video forzal'anti-aliasing
in tutte le applicazioni.

2 Esempi fornisce un rapporto di campionamento superiore che
migliora ulteriormente la qualita complessiva delle immagini
con unaleggerariduzione delle prestazioni. Questafunzione
impegna inoltre piu memoria video.

4 Esempi fornisce unarapporto di campionamento superiore
che migliora ulteriormente la qualita complessiva delle
immagini con unaleggerariduzione delle prestazioni. Questa
funzione impegnainoltre pit memoria video.

Usa il tremolio con alpha blending rimuove determinati
artefatti dallo schermo che vengono a volte prodotti quando
sono attive entrambe le impostazioni di retinatura e apha
blending.

Predefiniteripristinai valori predefiniti delle impostazioni
Direct 3D.
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Proprieta colori

Lafinestra Proprieta colori consente di regolare le
impostazioni dei colori. Inoltre fornisce il comando gamma per
lariproduzione su schermo delle sovrapposizione video. Queste
impostazioni sono valide per tutti i dispositivi attivati per la
visualizzazione.

E possibile modificarei colori di visualizzazione rosso, verde e
blu. Inoltre, € possibile modificarei livelli impostati per la
luminosita del desktop e della sovrapposizione video (gamma).

|
Proprieta - RV200 7]

Generale I Scheda | Schemo I Frestazioni I Gestione color
Wizualizzazione Colare I OpenGL | Direct 30 | Opzioni

| | | Curva colore

0 FRosso
Luminosita del desktop
Min :O:) M O Verde
Lumilnosité di §owa'pp68izione :
Wit :O:) b . Blu

Gamma del gioco

T O ="
ok | A | cepiee | |

Luminosita del desktop aumenta o diminuisce laluminosita
dei colori del desktop. Il valore gamma & direttamente
proporzionale allaluminosita e a contrasto impostati per lo
schermo.

Luminosita di sovrapposizione aumenta o diminuisce la
luminosita del colori dellafinestradi sovrapposizione video. Il
valore gamma e direttamente proporzionale allaluminosita e al
contrasto impostati per 1o schermo.
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Gamma del gioco aumenta o diminuisce laluminosita dei
colori dei giochi Direct 3D od OpenGL giocati in modalita
schermo intero.

Curva colore consente di regolare il colore selezionato (rosso,
verde o blu) spostando la curvadel colore con il mouse.

Predefiniteripristinai valori predefiniti delle impostazioni dei
colori.
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Usodi TV Out

Le immagini del PC sullo schermo del televisore!

La nuova scheda RADEON 8500/RADEON 7500 offrela
funzionalitadi TV Out. Basta collegare contemporaneamente |la
scheda al televisore e al monitor. E persino possibile collegarela
scheda grafica al videoregistratore e registrare cosi le immagini
del computer.

Lavisualizzazione su televisore € ideale per i giochi, per
effettuare presentazioni, per guardare film e per navigare in
Internet. | suggerimenti riportati di seguito vi aiuteranno a
utilizzare appieno lafunzione TV Out.

INFORMAZIONI IMPORTANTI
per gli utenti europei

In Europa, alcuni monitor di personal computer non
possono essere utilizzati insieme alla visualizzazione su
televisore. Quando si attiva la visualizzazione su televisore
in Europa, la frequenza di aggiornamento per il monitor e il
televisore viene impostata a 50Hz. Alcuni monitor non
supportano questa frequenza di aggiornamento e
potrebbero subire danni.

» Controllare la documentazione fornita con il monitor
per verificare se quest'ultimo supporta una frequenza
di aggiornamento di 50Hz.
Se il monitor non supporta 50 Hz, 0 se non si &
sicuri, spegnere il monitor prima di accendere il
computer quando si usa il televisore come
periferica di visualizzazione.

Per informazione su come disattivare la visualizzazione su
televisore, vedere Attivazione e disattivazione dello
schermo del televisore apagina 41.

In Europa, alcuni televisori possono usare una
connessione SCART. Se si utilizza una connesisone
SCART, leggere Uso dei connettori SCART per i televisori
europel apagina 40 prima di provare a collegare il PC al
televisore.
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Collegamento di RADEON 8500/RADEON 7500
al televisore o al videoregistratore

Per collegare la scheda graficaal televisore o a
videoregistratore VCR, utilizzare un cavo S-Video che vada
dalla scheda RADEON 8500/RADEON 7500 al televisore o @
videoregistratore. Lamaggior parte dei televisori e del
videoregistratori dispongono di un ingresso video di tipo
Composito, nel qual caso si puo usare l'adattatore video S-Video
a Composito fornito in dotazione. Seil televisore dispone solo
di uningresso via cavo, come accade nel televisori piu vecchi, &
possibile collegarelascheda RADEON 8500/RADEON 7500 a
televisore mediante un videoregistratore o un modulatore RF,
disponibile presso la maggior parte dei negozi di componenti
elettronici.

Collegamento della scheda R200/RV200 TV Out al televisore o al
videoregistratore

1 Spegnereil computer eil televisore o il videoregistratore.
2 Veificare chelascheda grafica siainstallata correttamente.

Per informazioni su comeinserirela scheda nel computer e
su comeinstallareil driver avanzato ATI, consultare la
Guida introduttiva RADEON 8500/RADEON 7500.

3 Stabilireseil televisoreoil videoregistratore sono provvisti
di un connettore video di tipo S-Video o Composito.

4 Sul retro del compuiter, localizzare la scheda RADEON
8500/RADEON 7500. Servendosi di un cavo di tipo S
Video o di un adattatore fornito in dotazione, collegare una
estremita del cavo alla scheda grafica e I'altraestremitaal
televisore o al videoregistratore. Vedere “ Collegamento
della scheda ATI RADEON 8500/RADEON 7500 a
televisore o a videoregistratore” alla pagina seguente.
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-@.— Uscita S-Video

p=

‘i § Connettore
% | Monitor VGA TV 0VCR
E L Connettore DVI-I | N
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Ingresso composito
N . o e J
Y Y ingresso S-Video ] y
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ﬁ Computer ; 4/@L /
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e / Adattatore Composito

Collegamento della scheda ATI RADEON 8500/RADEON 7500 al televisore
o al videoregistratore

5 Accendereil computer eil televisore o il videoregistratore.

6 Per attivare/disattivare |o schermo del televisore, vedere

Attivazione e disattivazione dello schermo del televisore a
pagina 41.
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Uso dei connettori SCART per i televisori europei

(Destra = Rosso)
Ingresso audio (gjnigtra = Bianco)

Collegare dla
sorgente audio
Coll egare dla -
TV o _/ Cavo audio
wdeoreglsxralore
- Cavo adattatore video -_Clo| legare dia
Connettore Com 0Sito uscita S-Video

SCART Ingrewo video (Giallo)

Figura 2. Uso di un connettore SCART con una scheda video

Il connettore SCART supporta solo il formato video Composito
e, pertanto, si dovra usare |'adattatore video. La precedente
figura mostra come collegare la scheda RADEON
8500/RADEON 7500 a un televisore europeo utilizzando il
connettore SCART.

Seil televisore europeo supportal'ingresso S-Video (detto
anche S-VHS), si consigliadi utilizzare un cavo S-Video,
disponibile nella maggior parte dei negozi di componenti
elettrici, per collegareil PC a televisore.
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Uso e regolazione di TV Out

Attivazione e disattivazione dello schermo del televisore
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Fare clic su Awvio.
Puntare su | mpostazioni, quindi fare clic su Pannello di controllo.
Fare doppio clic su Schermo.

Fare clic sulla scheda Il mpostazioni, quindi sul pulsante
Avanzate....

Fare clic sulla scheda Visualizzazioni ATI.

Fare clic sul pulsante verde di attivazione/disattivazione
accanto alaparola“TV” per attivare/disattivare la
visualizzazione sul televisore.

Se aullo schermo ddl televisore non appare nessuna immeagine,
provare a passare alla modalita schermo. Per ulteriori informazoni
consultare la documentazionefornita conil televisore Seil tdlevisore
e collegato ad un videoregistratore, provare a sintonizzareil
televisore sull'uscita del videoregistratore. Per ulteriori informezoni
sucomecollegareil televisore al videoregidratore, consultarela
documentazione fornita con il videoregistratore.

Fare clic su Applica per salvare le modifiche apportate.

Per informazioni su come utilizzare lo schermo del televisoreele pagine
Proprietaschermo di AT, fare clic sul pulsante dellaGuida.

Avvio di Windows

Non ¢ possibile lasciare il televisore collegato alla
scheda grafica se ci sono due monitor analogici collegati
alla scheda RADEON 8500/RADEON 7500, anche se il
televisore € spento e non € stato attivato nel software.
Non € possibile lasciare che un monitor analogico

Nota collegato al connettore DVI-I rimanga collegato alla

scheda RADEON 8500/RADEON 7500 quando € attiva
l'impostazione TV out.

In entrambi i casi, la scheda RADEON 8500/RADEON
7500 viene sovraccaricata visualizzando un'immagine
attenuata su tutti i dispositivi.

® con lo schermo del televisore attivato

L'immagine sullo schermo del televisore puo apparire disturbata
durante la visualizzazione iniziale del logo Windows®. Si tratta
solo di un effetto temporaneo e I'immagine tornera normalein
pochi secondi.
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All'awio, lascheda RADEON 8500/RADEON 7500 esegue una
serie di impostazioni delle modalita; in questa fase non compaiono
immagini sullo schermo del televisore. Questo processo richiede
pochi secondi e serve aprogrammare lo schermo del televisore.

Confronto tra monitor e televisore

L'uso del televisore come perifericadi visualizzazione del computer
eidedeperi giochi, per effettuare presentazioni, per guardarefilme
per navigarein Internet. Tuttavia, leimmagini sul monitor possono
cambiare 0 sembrare schiacciate. Cio avviene perchélimmagine s
adatta ale dimensioni del televisore. Per correggere leimmagini sul
monitor, usarei tasti del monitor per regolare dimensioni e posizione.

Alcuni monitor a frequenza fissa potrebbero non funzionare
quando lo schermo del televisore € attivato. In questo caso,
disattivare la visualizzazione sul televisore per ripristinare
I'immagine sul monitor.

Regolazione dell'immagine sul monitor

Quando é attivato I'uso del televisore, I'immagine sul monitor
puo essere piu piccola e non perfettamente centrata. Questo &
dovuto alle modifiche necessarie per ottenere un'immagine
adeguata sul televisore.

Utilizzarei comandi disponibili nella scheda Regolazioni della
paginaProprieta monitor (accessibilefacendo clic sul pulsante
Monitor nellascheda Visualizzazioni ATI ) per regolare
I'immagine solo sul monitor. Fare clic sul pulsante Televisore
per regolare I'immagine solo sul televisore.

Visualizzazione del testo sul televisore

Il televisore € stato progettato per mostrare principalmente
immagini in movimento e non statiche. La grana grossa del
televisore (che é fine per i video in movimento) produce
immagini statiche di scarsa qualita, come nel caso del testo.

La dimensione ridotta che viene normalmente utilizzata per il
testo sui desktop dei computer pud produrre unavisualizzazione
sfocata o illeggibile sul televisore. E possibile compensare
questa differenza usando caratteri piu grandi.
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Per aumentare la dimensione dei caratteri

1
2

Fare clic su Avvio.

Puntare su | mpostazioni, quindi fare clic su Pannello di
contrallo.

Fare doppio clic su Schermo.

Fare clic sulla scheda | mpostazioni, quindi sul pulsante
Avanzate....

Accertarsi che venga attivata la scheda Generale.

Nellacasella Dimensione car atteri, selezionare la
dimensione con cui s desiderano visualizzare i caratteri.

Fareclic su Applica, quindi seguireleistruzioni visualizzate
sullo schermo per salvare le nuove impostazioni.

Riduzione della distorsione dei bordi

Quando si utilizza un televisore per visualizzare leimmagini del PC,
potrebbe verificarsi unaleggera distorsione dei bordi sul lato destro
e sinistro dello schermo del televisore. Questo effetto € causato dal
televisore e dall'applicazione per PC in uso.

Per ridurre la distorsione dei bordi, € possibile aumentare la
dimensione orizzontale dello schermo del televisore.

Per aumentare la dimensione orizzontale

1
2
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Fare clic su Avvio.

Puntare su | mpostazioni, quindi fare clic su Pannello di
controllo.

Fare doppio clic su Schermo.

Fare clic sulla scheda | mpostazioni, quindi sul pulsante
Avanzate....

Fare clic sulla scheda Visualizzazioni ATI.
Fare clic sul pulsante TV.
Controllare di trovarsi nella scheda Regolazioni.

Faredic sul pulsantepiti (+) sotto Schermo orizzontae per
aumentare ladimensione arizzontae dd|'immagine sul televisore.

Fare clic su Applica per salvare le modifiche apportate.

E inoltre possibile ridurre la distorsione dei bordi riducendo la
luminosita del televisore.
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Per regolare la luminosita

1 FareclicsuAvvio.

2 Puntare su Impostazioni, quindi fare clic su Pannello di
contrallo.

3 Faredoppio clic su Schermo.

4  Fareclic sulla scheda Il mpostazioni, quindi sul pulsante
Avanzate....

5 Fareclic sullascheda Visualizzazioni ATI.
6 Fareclic sul pulsante TV.

7 Trascinareil cursore scorrevole Luminosita verso sinistra
per diminuire laluminosita.

8 Fareclic su Applica per salvare le modifiche apportate.

Modifica delle configurazioni dello schermo

Seil computer viene situato in un ambiente dove si utilizza solo
lo schermo del televisore, controllare che sia attivatalafunzione
per I'uso del televisore; vedere Attivazione e disattivazione
dello schermo del televisore a pagina 41.

E possibile impostare la risoluzione di visualizzazione fino a
1024 x 768. Tuttavia, impostando risoluzioni pit alte s otterra
un desktop virtuale. Seil televisore € I'unico dispositivo di
visualizzazione ed € selezionata una modalita superiore,
I'immagine sullo schermo del televisore scomparira.

Uso di giochi e applicazioni

Alcuni vecchi giochi e applicazioni potrebbero programmare
direttamente la scheda RADEON 8500/RADEON 7500 in
modo da funzionare in una specifica modalita di
visualizzazione. Questo potrebbe automati camente spegnere o
disturbare I'immagine sul televisore, mentre non avraacun
effetto sul monitor del PC. L'immagine sul televisore verra
ripristinata quando si esce dal gioco o si riavviail computer.
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