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Mises a jour de la documentation

ATI apporte constamment des améliorations a son produit ainsi
gu'ala documentation qui |I'accompagne. Afin d'augmenter la
valeur de votre produit ATI, il est impératif de toujours se
procurer la documentation la plus récente. La documentation
ATI présente des conseils utiles relatifs al’ installation et ala
configuration, ainsi que d'autres informations précieuses sur les
caractéristiques du produit. Pour obtenir laderniére mise ajour
deladocumentation de votre produit, consultez lapage I nternet,
al'adresse suivante : http://www.ati.com/online/docupdate.
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Moniteurs multiples

Votre carte graphique RADEON 8500/RADEON 7500 permet
un affichage double et dispose d'une sortie TV apartir d'une
seule carte vidéo. Cette nouvelle technologie modifie le mode
d'affichage sur votre PC et votre téléviseur, ainsi que de vos

graphiques.

RADEON 8500/RADEON 7500 utilise le logiciel
HydraVision™ pour créer un bureau multi-moniteur sans
coupure. Avec le mode multi-moniteur, vous travaillez comme
si vous aviez un seul écran de grande taille. Vous pouvez
afficher une méme application sur plusieurs moniteurs ou
exécuter plusieurs applications en méme temps et afficher
chacune d'elles sur son propre moniteur. Ce mode améliore les
fonctionnalités graphiques et vidéo de votre PC.

Connexion de votre RADEON 8500/RADEON 7500 a
VOS moniteurs

Avec |'adaptateur DVI-1-aVGA fourni, RADEON
8500/RADEON 7500 prend en charge un moniteur DV1-1 ou
deux moniteurs VGA. Vous pouvez également utiliser un
téléviseur afin d'étendre votre bureau en utilisant le connecteur
S-Vidéo.

Branchez le cAble du moniteur sur votre carte (si vous
utilisez plusieurs moniteurs, reliez leurs cébles aux connecteurs
appropriés), puis alumez I'ordinateur et le(s) moniteur(s).

Pour connecter un écran plat au RADEON 8500/RADEON 7500,
utilisez le connecteur DVI-1, comme indiqué ala page suivante.
Pour connecter un moniteur VGA aun connecteur DV -,
branchez I'adaptateur DVI-I -aVGA fourni dans le connecteur
DVI-I1, puis branchez le céble de votre moniteur dans I'adaptateur.

Lorsque le mode multi-moniteur est utilisé avec votre carte
RADEON 8500/RADEON 7500, un moniteur est considéré
comme moniteur principal. Tout autre moniteur supplémentaire
sera considéré comme secondaire.
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Configurations de |'affichage de RADEON
8500/ RADEON 7500

Configuration Connecteur (s) utilis&(s) Commentaires
d'affichage
Moniteur CRT - Connecteur VGA a15 broches
- Connecteur DVI-I 824 broches
(avec adgptateur DVI-1-&VGA)
Moniteur DFP - Connecteur DVI-I 224 broches
Tééviseur - Connecteur svidéo
Moniteur CRT+ | - Connecteur VGA al5broches+ | Configurationnon priseenchargesi le
téléviseur Connecteur svidéo moniteur CRT est relié au connecteur
DVI-I vial'adaptateur DVI-1-a&VGA
Moniteur DFP+ | - Connecteur DVI-I 224 broches+
téléviseur Connecteur svidéo
Moniteur CRT+ | - Connecteur VGA a15broches+
connecteur DFP Connecteur DVI-1 424 broches
Moniteur CRT+ | - Connecteur VGA a15broches+
moniteur CRT Connecteur DVI-1 224 broches
(avec adgptateur DVI-1-&VGA)
Moniteur CRT+ | - Connecteur VGA al5Shroches+ | Attention, avec cette configuration
moniteur DFP + Connecteur DVI-I @24 broches vous obtiendrez deux affichages
téléviseur + Connecteur s-vidéo indépendants avec un troisiéme
affichage « clonant » I'image d'un des
deux autres affichages.
Moniteur CRT+ | CONFIGURATION
moniteur CRT + NON PRISE EN CHARGE
téléviseur
Légende :

CRT-(écran atube cathodique) : moniteur anal ogique utilisant le connecteur VGA a 15
broches standard

DFP : moniteur a écran plat numérique utilisant le connecteur DVI-I & 24 broches

- Leconnecteur DVI-I peut prendre en charge un moniteur utilisant un connecteur VGA a
15 broches vial'adaptateur DVI-1-aV GA

- Le connecteur s-vidéo sur la carte peut prendre en charge un connecteur composite via
|'adaptateur s-vidéo-acomposite
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Commandes pour le mode multi-moniteur

Propriétés de RV200

Général I Carte | Moniteur | Performances | Gestion des couleurs
Affichages | Couleur I OpenGL I Direct 3D I Options

Modéle
|| j E nregistrer '
Touche rapide : |Aucun

',[?7 Moniteur ]E’7 Moniteur ]

10244768 ! 10244768
B0Hz 75H:
O Prirnaire = e‘ Secondaire

1L'S jij_-__ FPD j
>, | W !\:»@

O Erimaie O Ermaie

Ok, I Annuler | Lppliauer | Aide I

La boite de dialogue Multi-moniteur Windows® 2000

Lacommande Multi-moniteur pour Windows® NT 4.0/
Windows® 2000 se trouve dans |'onglet Affichages des
paramétres avancés de la boite de dial ogue Propriétés de
I'affichage. Cette boite de dialogue affiche une représentation
graphique du groupe de moniteurs connectés. \Vous pouvez
activer et désactiver des moniteurs en double-cliquant sur leur
numero danslaliste.

La commande Multi-moniteur pour Windows® 98 SE and
Windows® ME se trouve dans I'onglet Paramétres de |a boite de
dialogue Propriétés de I'affichage. A partir de 3, vous pouvez
activer/désactiver le mode d'affichage multiple, modifier la
résolution de I'écran et I'intensité de la couleur.
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Activer un affichage secondaire (cela suppose qu'un écran
d'affichage secondaire soit relié a votre carte RADEON 8500/
RADEON 7500) :

1 Cliquez droit sur le moniteur « 2 ».
2 Cliguez sur « Activer » dans laliste du menu déroulant.
3 Cliguez sur « OK »,

Propriétés de Affichage

Arriére-planl Ecran de veillel Apparencel Effets I wieh  Paramétres |

Déplacez les ictnes selon 'agencement phypsique de wos monitewrs.

Ecran:
|1. E cran Plug-and-Play sur AY200 j
Couleur Zone décran—————————————————
|258 couleurs Moins J— Flus
1024 par 768 pixels

[¥| Eteridie morn bure st Windsws sur cemoriteur.
Avancé... |
u] I Annuler | SEpliguer I

La boite de dialogue Multi-moniteur Windows® 98 SE/Windows® ME
Modifier larésolution ou l'intensité de la couleur :
1 Cliguez gauche sur le moniteur en question pour I'activer.

2 Effectuez vos changements d'intensité de couleur et de
résolution.

Pour remettre votre affichage en place, cliquez sur e moniteur
approprié pour le faire glisser jusqu'al'endroit désiré. Par
exemple, vous pouvez déplacer |'affichage secondaire vers la
droite de I'affichage principal. Ainsi, vous pouvez positionner
votre affichage secondaire a droite ou a gauche de |'affichage
principal.
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Remarque

La carte RADEON 8500/RADEON 7500
propose l'extension ratiométrique comme
fonctionnalité. L'extension ratiométrique
(ou plus communément appelée mise a
I'échelle de I'écran plat numérique) permet
d'étendre une image a faible résolution afin
de remplir un écran possédant une
résolution supérieure. Toutefois, la fonction
d'extension ratiométrique n'est disponible
que sur l'affichage principal. De ce fait, si
un moniteur DFP a été désigné comme
secondaire, le bureau étendu est désactivé
et la résolution est inférieure a la résolution
d'origine du moniteur DFP. Par
conséquent, le moniteur DFP se met en
mode centre par défaut.
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Réaffectation dynamique de moniteur
Windows® 98 SE/Windows® ME/Windows®
NT 4.0/ Windows® 2000

Non seulement vous n'étes jamais obligé de rénitialiser |'ordinateur
lorsque vous activez ou désactivez des parametres de multi-
moniteur, mais vous pouvez également modifier I'affectation de
votre affichage principal ou secondaire alavolée, sans méme avoir
aredémarrer le systéme!

1  Cliquez droit sur le bureau Windows® et cliquez sur
Propriétés dans la liste du menu déroulant.

2 Sédectionnez I'onglet Paramétres.

3 Cliquez sur le bouton Avancé.

4  Séectionnez I'onglet Affichages.

Cette fenétre montre |es écrans d'affichage actifs et |e bouton a coté
des affichages actifs devient bleu. Les boutons actifs bleus portent
I'indication « Principal » ou « Secondaire ».

Lefait de cliquer sur un bouton bleu (dans une configuration a
affichage double) réaffecte les moniteurs principal et secondaire.
Un clic sur « Appliquer » enregistre les changements effectués.
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Propriétés de RV200

Général I Carte | aniteur | Performances | Gestion des couleurs
Affichages | Couleur I OpenGL I Direct 2D I Options

Modéle

|| j Enregiztrer I
Touche rapide : [Aucun

rfg Moniteur ]W Moniteur ]

10244768 ! 10244768
B0Hz 75H:
O Prirnaire = e‘ Secondaire
v EFD ]

Ok, I Annuler | Lppliauer | Aide I

La superposition vidéo permet I'affichage
d'animation vidéo sur votre ordinateur.
Toutefois, une seule superposition vidéo est
possible et n'est disponible que sur le
moniteur principal. La carte RADEON 8500/
RADEON 7500 vous donne la possibilité de
maodifier le moniteur principal pendant le
visionnement d'un DVD.

Remarque
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Utilisation d'Hydravision™ pour Windows®
98 SE/ Windows® ME

Lesenvironnements dexploitation Windows® 98 SE et Windows® ME
sont conguS pour reconnaitre les multi-moniteurs dans un systéme
unique. Lelogicid HydraVison™ et spéciaement congu pour ére
utilisé avec Windows® 98 SE et Windows® ME. L'ingtallation
dHydraVison™ active le Gestionnaire de bureau et crée un groupe de
programmes Windows® pour le logiciel de gestion del'affichage
HydraVison™.

HydraVision™ et le Gestionnaire de bureau sont activés désle
démarrage de Windows®. L'installation d'HydraVision™ ajoute
des options de menu al'icdne ATI.

Icones ATI et MultiBureau

| cones de la barre des taches

Cliquez sur I'icone AT pour accéder aux fonctions ou al'aide de
I'application ou pour décharger le Gestionnaire de bureau
HydraVision™.

Configuration du Gestionnaire de bureau

Raccourcis clavier Hydravision

Rassembler toutes les fenétres sur le moniteur 1

Affichages

Programmes ATI

-

4 Modéles
Décharger MultiDesk

4 Paramétres
Décharger Hydravision

1 fide

4 Dépannage

Acces au Gestionnaire de bureau HydraVision™
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Gréce au Gestionnaire de bureau HydraVision™, vous pouvez
maodifier vos options d'affichage. Vous pouvez accéder aux boites
de dialogue de Gestion du bureau et des Raccourcis clavier en
cliquant sur I'onglet correspondant dans le Gestionnaire de bureau.

Quatre boutons apparaissent en bas de chague boite de dialogue
HydraVision™ : OK, Annuler, Appliquer et Aide.

En sélectionnant OK, vous appliquez |es changements effectués
dans la boite de dialogue HydraVision™ et quittez le
Gestionnaire de bureau. Les modifications sont instantanées a
MOoiNSs qu'un Message N'apparai sse vous invitant a redémarrer
votre ordinateur.

En sélectionnant Annuler, vous supprimez |'ensemble des
changements entrés en un point quelconque de la boite de
dialogue HydraVision™ et fermez le Gestionnaire de bureau.

Lafonction Appliquer applique les modifications sans fermer le
Gestionnaire de bureau.

Lafonction Aide vous connecte a une aide HTML locale ou en
ligne. Vous pouvez également bénéficier d'une aide contextuelle
sur écran en déplacant votre souris sur la partie de texte spécifique
a chague commande.
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Commandes de Gestion du bureau

HydraVision 98
Gestion du bureau | R accourcis clavier |

— Contréle des boftes de dialogue——— [~ Contrdle des fenétres
W Activer repositionnement des ™ Fenétres sur um zeul maniteur

G.boltes deldiabaus ¥ Boutan Agrandi/Festauner

Lanplicatia  Agrandir jusqu'aus coing de
= Afficher | ol se touve le la fendtre
curgewr & Agrandir & la taille du bureau

# A e en h_j ™ Agrandir fenétres-files

—Général
™ Mémaorizer la position de ™ Supprimer le bouton Agrandi
l'application s
v Aligner automatiquement les ™ Désactiver licine MuliBureau
moniteurs de la barre des taches

Paramétres de MultiBureau. ..

Décharger le Gestionnaire de buraau

Paramétres individuels des
applications. ..

I
|
Décharger MuliDesk |

Ok, I Annuler | Appliquer |

Boite de dialogue Gestion du bureau

Laboite de dialogue Gestion du bureau permet de définir le
comportement des fenétres contextuelles et des boites de
dialogue dans un environnement avec plusieurs moniteurs.

Contr6le des boites de dialogue :

Activer repositionnement des boites de dialogue—Cette
fonction bascule entre I'activation et la désactivation du
contréle des boites de dialogue. Aprés la sélection de cette
commande, vous pouvez choisir faire apparaitre ou non les
boites de dialogue sur le moniteur de I'application parent.
(Il sagit de I'application qui a généré la boite de dialogue).
Si I'application parent ou le moniteur associé ne peut pas
étre localisé, l1aboite de dialogue utilise le moniteur 1 par
défaut. Vous pouvez également décider d'afficher les boites
de dialogue sur le moniteur ou se trouve le curseur ou bien
toujours sur le méme moniteur.



Contro6ledesfenétres:

Fenétres sur un seul moniteur— Si vous cochez cette case,
lataille des fenétres ne dépassera pas celle d'un seul moniteur.
Les fenétres qui occupent plusieurs moniteurs seront

automati quement déplacées vers le moniteur qui affiche leur
plus grande partie.

Gestion du bouton Agrandir/Restaurer HydraVision™ —
Cette fonction vous permet de contréler le bouton Agrandir
Windows®. Lorsque HydraVision™ est en cours d'exécution,
un bouton Agrandir/Restaurer HydraVision™ saffiche dansle
coin en haut a droite de la barre de titre de votre application.
En cliguant sur I'icdne, vous agrandissez |a fenétre active de
I'une des fagons suivantes :

— Agrandir jusqu'aux coins de la fenétre agrandit les
fenétres alataille du ou des moniteur(s) qui contiennent
les coins supérieur gauche et inférieur droit de lafenétre.

—Agrandir alataille du bureau agrandit les fenétres
sur tous les moniteurs.

Agrandir fenétres-filles—Cette fonction empéche les fenétres
générées par des applications parent de se diviser sur plusieurs
moniteurs (une fenétre-fille est une fenétre faisant partie d'une
fenétre d'application parent). Il est tres utile de pouvoir afficher des
fenétresfilles sur un seul moniteur alataille maximale lorsgue
vous désirez éditer de nombreux documents les uns a cté des
autres dans une application parent.

&~ REMARQUE : I'icone de la barre de titre de I'application
HydraVision™ se transforme en deux petits carrés lorsgu'une
fenétre est a la taille maximale. Il suffit de cliquer a nouveau sur
I'icbne pour restaurer la fenétre active a sa taille par défaut.

Général :
Mémoriser la position de I'application—Cochez cette case afin
de vous « rappeler » lataille et I'endroit ou se trouvent les fenétres

de I'application aprés leur fermeture et appliquer & nouveau ces
paramétres lorsque vous ouvrez de nouveau |'application.

Aligner automatiquement les moniteur s—Sous Windows® 98 SE
et Windows® M E, il est possible de déterminer manuellement
I'emplacement du moniteur apartir de la boite de dialogue
Parameétres dans la boite de dialogue Propriétés de I'affichage.
Lorsque cette case est cochée, HydraVision™ remplace
I'emplacement du moniteur déterminé par I'utilisateur si les
moniteurs ne sont pas uniformément aignés.
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&~ REMARQUE : cette commande n'agit que si tousles
moniteurs ont la mémerésolution et si la configuration de votre
bureau est un rectangle (Ies moniteurs sont cote a cote).

Supprimer lebouton Agrandir ATl —Cette case vous permet
de désactiver ou de restaurer les boutons qui se trouvent sur la
barre de titre dans |les applications install ées.

Désactiver I'icone MultiBureau dela barre destaches—
Cette case vous permet de désactiver ou de restaurer |'icone
MultiBureau dans la barre des taches.

Par ameétres M ultiBureau — Cette fonction vous permet d'accéder
al'ensemble des Propriétés de MultiBureau. Vous avez la possibilité
d'activer, désactiver et nommer des bureauix actifs.

Charger/Décharger Gestionnaire de Bureau—Ce bouton restaure
ou désactive le Gestionnaire de bureau HydraVision™. Aprésle
déchargement du Gestionnaire de bureau, les paramétres d'affichage
sont |es paramétres par défaut de Windows® 98 SE et Windows® ME.
Choisissez cette option seulement s vous n'avez pas|'intention
d'utiliser de boite de diaogue pour plusieurs moniteurs, de contréles
de fenétre ou de raccourcis clavier.

&~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas
automati quement au redémarrage de Windows®. Pour ce faire, vous
devez recharger MultiBureau a partir du Gestionnaire de bureau.

Charger/Décharger M ultiBureau—Ce bouton restaure ou
désactive lafonctionnalité de bureau multiple.

s~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas

automati quement au redémarrage de Windows®. Pour ce faire, vous
devez recharger le MultiBureau a partir de la boite de dialogue
Gestionnaire de bureau.

Paramétresindividuels des applications—Ce bouton vous permet
de spécifier, d'activer et désactiver les paramétres de gestion du
bureau pour des applications individuelles. Vous pouvez accéder a
ces parameétres en cliquant sur lafléche du bas de I'icone
HydraVision™ dans la barre de titre de I'application ou en
sélectionnant |e bouton Paramétres individuels des applications
dans la boite de dialogue Gestion du bureau.

6~ REMARQUE : ces paramétres remplacent ceux définis de
maniére globale dans la boite de dialogue Gestion du bureau.
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Commandes Raccourcis clavier

HydraVision 98
Gestion du bureau Raccourcis clavier |

Modificateur de Baccourci . _ _
[ACCOUICIS clavier Agction du raccourci clavier

M4 Menu contextuel HydraVizion

Alt E xécuter 'application. ..

Ctel Fiassembler toutes les fenétres sur
Maj-Alt Fiechercher le curseur

taj-Chl Zoom avant sur ['affichage

Alt-Cil Zoom arigre sur laffichaoe _ILI
I ajalt-Chrl »

. . : Ajouter | Supprimer |
Raccourcis clavier attiibués ! cik

[T Désactiver raccouiz clavie

Ok, I Annuler | Sppliguer |

Boite de dialogue des raccourcis clavier

HydraVision™ vous offre la possibilité de spécifier des raccourcis
clavier pour des opérations courantes, telles que le démarrage
d'applications, la fermeture d'applications sur des moniteurs donnés
et le passage a une nouvelle résolution d'affichage.

¢~ REMARQUE : lesraccourcis clavier ne fonctionnent que si
HydraVision™ est installé ou chargé.

Créer/Supprimer raccourcis clavier

Pour créer des séquences raccourcis clavier, sélectionnez un

M odificateur deraccour cis (Shift, Alt, etc.), unraccourci clavier, et
lafonction du raccourci clavier que vous désirez exécuter al'aide
de cette combinaison. Cliquez sur Ajouter pour entrer une nouvelle
combinaison dans laliste des Raccourcis clavier attribués. Cliquez
sur Appliquer pour activer lesraccourcis clavier attribués.
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&~ REMARQUE : ATI conseille d'utiliser un modificateur de
raccourcis avec une touche de fonction quelconque (F1, F2, etc.)
attribuée comme raccourci clavier. Ceci empéche d'interférer avec
la fonction de ces touches dans des applications individuelles.

Pour supprimer un raccourci clavier de laliste des Raccourcis clavier
attribués, sélectionnez ce raccourci et cliquez sur Supprimer puis sur
Appliquer.

Vous pouvez également désactiver tous les raccourcis clavier delaliste
des Raccourcis clavier attribués en cochant la case Désactiver
raccourcis clavier en bas de la boite de dialogue Raccourcis clavier.

Utilisation des raccourcis clavier

Vous pouvez utiliser un raccourci clavier an'importe quel moment et

apartir de n'importe quelle application, pour changer votre

affichage.

Les fonctions raccourcis clavier prédéfinies sont les suivantes :

SnapApp sur moniteur

Cette fonction vous permet de déplacer ou
d'« gjuster » des fenétres actives ou des
boites de dial ogue d'un moniteur aun autre
pour un positionnement et un affichage
rapides du contenu du bureau.

Menu contextuel
HydraVision™

Cette fonction permet d'accéder
directement aux commandes
HydraVision™,

Exécuter I'application

Cette fonction permet de démarrer
n'importe quelle application al'aide d'un
raccourci clavier.

Rassembler toutes les
fenétres sur le moniteur 1

Cette fonction vous permet de retrouver
des applications cachées ou ouvertes sur
des moniteurs désactivés.

Rechercher le curseur

Cette fonction permet de repérer le curseur
sur un bureau encombré.

Bureau suivant

Cette fonction permet |'accés a d'autres
bureaux actifs.

Zoom avant/arriere sur
|'affichage

Cette fonction sert a augmenter ou
diminuer larésolution du bureau.

Zoom avant/arriere sur le
moniteur

Cette fonction permet d'augmenter ou de
diminuer larésolution du moniteur actif.
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Le logiciel MultiBureau

HydraVision™ prend en charge des bureaux multiples. Grace ala
fonctionnalité MultiBureau, un bureau actif reste toujours affiché et
jusgu'a huit bureaux peuvent rester en arriére-plan. Lorsque
MultiBureau est en cours d'exécution, |'icone MultiBureau de la
barre des taches affiche le numéro attribué au bureau actuel.

&~ REMARQUE : MultiBureau est installé avec HydraVision™.
Toutefois, une prise en charge de plusieurs bureaux et |e logiciel
HydraVision™ peuvent étre chargés/déchargés et exécutés
séparément.

MultiBureau HydraVision™

/

Icébne MultiBureau de la barre des taches

Cliquez droit sur cette icOne pour avoir acces aux commandes de
MultiBureau. Vous pouvez également accéder au bureaux actifs a
['aide d'un Raccourci clavier.

&~ REMARQUE : lesraccourcis clavier ne fonctionnent que si
HydraVision™ est installé ou chargé.

v Deskiop 1
Deskiop 2
Desktop 3
Deskiop ¢
Desktop 5

Propriétés du MultiBureau. ..

Décharger MulkiBureau

| 12:43

Menu contextuel MultiBureau
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Pour passer a un autre bureau déja défini, sélectionnez son numéro
dans le menu contextuel. Si vous désirez activer, désactiver et
nommer des bureaux actifs, sélectionnez Propriétésdu
MultiBureau dans le menu contextuel. Pour arranger des
applications dans les bureaux actifs ou pour activer des applications
particuliéres sur |'ensemble des bureaux, sélectionnez Arranger
MultiBureau dans le menu contextuel .

Propriétés du MultiBureau vous permet de contr6ler les bureaux.
Cliguez droit sur un onglet de bureau pour choisir entre Actif, Inactif
ou Désactivé. Des bureaux inactifs PEUVENT contenir des
applications. Toutefais, ils sont momentanément désactivés. Des
bureaux désactivés ne peuvent contenir aucune application. Si un
bureau Actif ou Inactif est désactivé, ses applications seront
automatiquement renvoyées vers un bureau Actif.

Vous pouvez également donner un nom unigue a un bureau. Double-
cliquez sur I'onglet de bureau choisi. L'onglet se grise et un curseur
clignotant saffiche. Tapez simplement le nouveau nom. Unefoisle
bureau renommé, cliquez sur |'onglet pour sauvegarder les
changements.

Conserver sur tous les bureaux vous permet davoir une
application choisie sur |I'ensemble des bureaux.

Vous pouvez désactiver lafonction MultiBureau en
sélectionnantDécharger M ultiBureau HydraVision™ apartir du
menu contextuel de I'icone ou du Gestionnaire de bureau.

s~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas
automati quement au redémarrage de Windows®. Pour ce faire, vous
devez recharger MultiBureau a partir du Gestionnaire de bureau.
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Utilisation d'Hydravision™ pour Windows®
NT 4.0/Windows® 2000

Lelogiciel HydraVision™ est spécia ement congu pour étre utilise
avec Windows® NT 4.0 et Windows® 2000. L'installation
d'HydraVision™ active |le Gestionnaire de bureau et crée un
groupe de programmes Windows® pour le logiciel de gestion de
I'affichage HydraVision™,

HydraVision™ et le Gestionnaire de bureau sont activés désle
démarrage de Windows®. L'installation d'HydraVision™ ajoute
des options de menu al'icdne ATI.

Icdnes AT et MultiBureau

| cones de la barre des taches

Cliquez sur I'icone AT pour accéder aux fonctions ou al'aide de
I'application ou pour décharger le Gestionnaire de bureau
HydraVision™.

4 Raccourcis clavier Hydravision Affichages

-

Rassembler toutes les fendtres sur le moniteur 1

Programmes 4TI

Modéles

-

Décharger MulkiDesk

4 Paramétres
Décharger Hydravision

-

Aide

-

Dépannage

Acceés au Gestionnaire de bureau HydraVision™
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Gréce au Gestionnaire de bureau HydraVision™, vous pouvez
maodifier vos options d'affichage. Vous pouvez accéder aux boites
de dialogue de Gestion du bureau et des Raccourcis clavier en
cliquant sur I'onglet correspondant dans le Gestionnaire de bureau.

Quatre boutons apparaissent en bas de chague boite de dialogue
HydraVision™ : OK, Annuler, Appliquer et Aide.

En sélectionnant OK, vous appliquez |es changements effectués
dans la boite de dialogue HydraVision™ et quittez le
Gestionnaire de bureau. Les modifications sont instantanées a
MOoiNSs qu'un Message N'apparai sse vous invitant a redémarrer
votre ordinateur.

En sélectionnant Annuler, vous supprimez |'ensemble des
changements entrés en un point quelconque de la boite de
dialogue HydraVision™ et fermez le Gestionnaire de bureau.

Lafonction Appliquer applique les modifications sans fermer le
Gestionnaire de bureau.

Lafonction Aide vous connecte a une aide HTML locale ou en
ligne. Vous pouvez également bénéficier d'une aide contextuelle
sur écran en déplacant votre souris sur la partie de texte spécifique
a chague commande.



Commandes de Gestion du bureau

Amigre-plan | Ecran de veils | Apparence | Couleur I Détails |
Gestion du bureau Raccourcis clavier | Plus! IEnnhgulatlnn

és de Display

i~ Conlréle des boites de dislogue Contitle des fenéties

I Fe ot ™ Farcer sur dcran actif

W Agrandi & la taile de 'écran

™ Agrandi fenétres files

Général
™ Mémorizer la position de

™ Supprimer I bouton Agrandit
l'application ¥

AT
I Désactiver lictne MuliBursau

[V Démarter sur un seul moriteur E
de la barre des taches

[Farameties de Mulbbureau..

Décharger le Gestionnaire de bureau

Paramétres individuels des
applications

|
I
Charger MuliDesk. |

Annuler | Appliauer |

o]

La boite de dialogue Gestion du bureau Windows NT 4.0
2]

Giestion du bureau | Raccourcis clawerl

r~ Contrdle des boites de dialogue

[V ctiver reposiionnement des
{boites de dislogue

I'application
 Afficher |3 ol se trouve e
curseur

" Afficher surle moriteur e

i+ Afficher sur le moriteur |1_ ﬂ

Contréle des fenétres
I Fenétres sur un seul moniteur
¥ Gestion du bouton Agrandir
" Agrandir jusqu'aus coins de
la fenétre
&+ Agrandir 4 la taile du bureau

" Agrandir 4 la taile du
rmoniteur courant
I™ &arandi fenétras-files

P
—General

™ Mémariser la position de
|'application

[V Démarter sur un seul moritzur

Paramétres de MultiBureau...

™ Supprimer ls bouton Agrandic
ATl

™ Désactiver licone MuliBureau
de la barre des taches

LDiécharger le Gestionnaire de bureau

Decharger MulliDesk

Paramétres individuels des
applications...

o]

Annuler | Appliguer |

La boite de dialogue Gestion du bureau Windows 2000
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Laboite de dialogue Gestion du bureau permet de définir le
comportement des fenétres contextuelles et des boites de
dialogue dans un environnement avec plusieurs moniteurs.

Contr6le des boites de dialogue :

Activer repositionnement des boites de dialogue—Cette
fonction bascule entre I'activation et la désactivation du
contrdle des boites de dialogue. Aprés la sélection de cette
commande, vous pouvez choisir faire apparaitre ou non les
boites de dialogue sur le moniteur de |'application parent.
(Il sagit de I'application qui a généré la boite de dialogue).
Si I'application parent ou le moniteur associé ne peut pas
étre localisé, la boite de dialogue utilise le moniteur 1 par
défaut. Vous pouvez également décider d'afficher les boites
de dialogue sur le moniteur ou se trouve le curseur ou bien
toujours sur le méme moniteur.

Contréle des fenétres :

Fenétres sur un seul moniteur— Si vous cochez cette
case, lataille des fenétres ne dépassera pas celle d'un seul
moniteur. Les fenétres qui occupent plusieurs moniteurs
seront automati quement déplacées vers le moniteur qui
affiche leur plus grande partie.

Gestion du bouton Agrandir HydraVision™ —Cette
fonction vous permet de contréler le bouton Agrandir
Windows®. Lorsque HydraVision™ est en cours
d'exécution, un bouton Agrandir/Restaurer HydraVision™
saffiche dansle coin en haut a droite de la barre de titre de
votre application. En cliquant sur I'icone, vous agrandissez
lafenétre active de I'une des fagons suivantes :

— Agrandir jusgu'aux coins de la fenétre agrandit les
fenétres alataille du ou des moniteur(s) qui contiennent
les coins supérieur gauche et inférieur droit de la fenétre.

— Agrandir alataille du bureau agrandit les fenétres
sur tous les moniteurs.

—Agrandir alatailledu moniteur courant agrandit les
fenétres alataille du moniteur courant.
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Agrandir fenétres-filles—Cette fonction empéche les fenétres
générées par des applications parent de se diviser sur plusieurs
moniteurs (une fenétre-fille est une fenétre faisant partie d'une
fenétre d'application parent). Il est trés utile de pouvoir afficher
des fenétres-filles sur un seul moniteur alataille maximale
lorsque vous désirez éditer de nombreux documentslesuns a
coté des autres dans une application parent.

&~ REMARQUE: I'icbne dela barre de titre de I'application
HydraVision™ se transforme en deux petits carrés lorsgu'une
fenétreest alataille maximale. Il suffit de cliquer a nouveau sur
I'icbne pour restaurer la fenétre active a sa taille par défaut.

Général :

Mémoriser la position del'application—Cochez cette case
afin de vous « rappeler » lataille et I'endroit ou se trouvent les
fenétres de |'application apreés leur fermeture et appliquer a

nouveau ces paramétres lorsque vous ouvrez de nouveau
I'application.

Démarrer sur un seul moniteur —Cochez cette case pour
activer un seul moniteur au démarrage de |'ordinateur. Tout autre
dispositif branché sera désactivé. Remarque : e Bureau éendu
doit étre activé avant d'effectuer |le redémarrage de I'ordinateur.

Supprimer le bouton Agrandir ATI —Cette case vous permet
de désactiver ou de restaurer les boutons qui se trouvent sur la
barre de titre dans les applications install ées.

Désactiver I'icone MultiBureau dela barre destaches—
Cette case vous permet de désactiver ou de restaurer |'icone
MultiBureau dans la barre des téches.

Par ametres M ultiBureau — Cette fonction vous permet d'accéder
al'ensemble des Propriétés de MultiBureau. Vous avez la possibilité
d'activer, désactiver et nommer des bureauix actifs.

Charger/Décharger Gestionnaire de Bureau—Ce bouton restaure
ou désactive le Gestionnaire de bureau HydraVision™. Choisissez
cette option seulement si vous n'avez pas l'intention d'utiliser de
boite de dialogue pour plusieurs moniteurs, de controles de fenétre
ou de raccourcis clavier.

&~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas
automatiquement au redémarrage de W ndows®. Pour cefaire, vous
devez recharger le MultiBureau a partir de la boite de dialogue
Gestionnaire de bureau.
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Charger/Décharger M ultiBureau—Ce bouton restaure ou
désactive lafonctionnalité de bureau multiple.

s~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas

automati quement au redémarrage de Windows®. Pour ce faire, vous
devez recharger le MultiBureau a partir de la boite de dialogue
Gestionnaire de bureau.

Parameétresindividuels des applications—Ce bouton vous permet
de spécifier, d'activer et désactiver |es paramétres de gestion du
bureau pour des applications individuelles. Vous pouvez accéder a
ces paramétres en cliquant sur lafléche du bas de I'icone
HydraVision™ dans la barre de titre de I'application ou en
sélectionnant le bouton Paramétresindividuels des applications
dans la boite de dialogue Gestion du bureau.

s~ REMARQUE : ces paramétres remplacent ceux définis de
maniére globale dans la boite de dialogue Gestion du bureau.



Commandes Raccourcis clavier

HydraV¥ision

2l
Gestion du bureau Raccourcis clavier |
Modificateur de Baccourci . _ .
clavier Action du raccounsi clavier

Maj Menu contextuel HydraVision

Al Exécuter I'application...

Ctrl R assembler toutes les fendires sur
Maj-Alt Fiechercher e curssur

Maj-Chrl Basculer en made bureau [4)
Alt-Chl Bureau suivant =
Maj-4lt-Chl ¥
Raccourcis clavier gttibugs Gk | S |

™ Désactiver raccourcis clavie

Ok I Annuler | Appliguer, |

Boite de dialogue des raccourcis clavier

HydraVision™ vous offre la possibilité de spécifier des raccourcis
clavier pour des opérations courantes, telles que le démarrage

d'applications, lafermeture d'applications sur des moniteursdonnéset le
passage a une nouvelle résolution d'affichage.

&~ REMARQUE : lesraccourcis clavier ne fonctionnent que si
HydraVision™ est installé ou chargé.

Créer/Supprimer raccourcis clavier

Pour créer des séquences raccourcis clavier, sélectionnez un
Modificateur de raccourcis (Shift, Alt, etc.), un raccourci clavier, et
lafonction du raccourci clavier que vous désirez exécuter al'aide de
cette combinaison. Cliquez sur Ajouter pour entrer une nouvelle
combinaison dans|aliste des Raccourcis clavier attribués. Cliquez sur
Appliquer pour activer lesraccourcis clavier attribués.

&~ REMARQUE : ATI conseille d'utiliser un modificateur de
raccourcis avec une touche de fonction quelconque (F1, F2, etc.)
attribuée comme raccourci clavier. Ceci empéche d'interférer avec
la fonction de ces touches dans des applications individuelles.
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Pour supprimer un raccourci clavier de laliste des Raccourcis
clavier attribués, sélectionnez ce raccourci et cliquez sur
Supprimer puissur Appliquer.

\ous pouvez également désactiver tous les raccourcis clavier dela

liste des Raccourcis clavier attribués en cochant la case Désactiver
raccourcis clavier en bas de la boite de dialogue Raccourcis clavier.

Utilisation des raccourcis clavier

Vous pouvez utiliser un raccourci clavier an'importe quel moment et

apartir de n'importe quelle application, pour changer votre

affichage.

Lesfonctions raccourcis clavier prédéfinies sont les suivantes :

SnapApp sur moniteur

Cette fonction vous permet de déplacer
ou d'« gjuster » des fenétres actives ou
des boites de dialogue d'un moniteur a
un autre pour un positionnement et un
affichage rapides du contenu du bureau.

Menu contextuel
HydraVision™

Cette fonction permet d'accéder
directement aux commandes
HydraVision™.,

Exécuter I'application

Cette fonction permet de démarrer
n'importe quelle application al'aide d'un
raccourci clavier.

Rassembler toutes les
fenétres sur le moniteur 1

Cette fonction vous permet de retrouver
des applications cachées ou ouvertes sur
des moniteurs désactivés.

Rechercher le curseur

Cette fonction permet de repérer le
curseur sur un bureau encombré.

Bureau suivant

Cette fonction permet I'acces a d'autres
bureaux actifs.

Zoom avant/arriére sur
I'affichage

Cette fonction sert a augmenter ou
diminuer larésolution du bureau.

Zoom avant/arriere sur le
moniteur

Cette fonction permet d'augmenter ou de
diminuer larésolution du moniteur actif.
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Le logiciel MultiBureau

HydraVision™ prend en charge des bureaux multiples. Grace ala
fonctionnalité MultiBureau, un bureau actif reste toujours affiché et
jusgu'a huit bureaux peuvent rester en arriére-plan. Lorsque
MultiBureau est en cours d'exécution, |'icone MultiBureau de la
barre des taches affiche le numéro attribué au bureau actuel.

&~ REMARQUE : MultiBureau est installé avec HydraVision™.
Toutefois, une prise en charge de plusieurs bureaux et |e logiciel
HydraVision™ peuvent étre chargés/déchargés et exécutés
séparément.

MultiBureau HydraVision™

/

| cone MultiBureau de la barre des taches

Cliquez droit sur cette icOne pour avoir acces aux commandes de
MultiBureau. Vous pouvez également accéder aux bureaux actifs a
['aide d'un Raccourci clavier.

&~ REMARQUE : lesraccourcis clavier ne fonctionnent que si
HydraVision™ est installé ou chargé.

v Deskiop 1
Cesklkop 2
Ceskkop 3
Deskiop ¢
Deskiop 5

Proprigtés du MulkiBureau. ..

Cecharger MulkiBureau

Menu contextuel MultiBureau
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Pour passer a un autre bureau déja défini, sélectionnez son numéro
dans le menu contextuel. Si vous désirez activer, désactiver et
nommer des bureaux actifs, sélectionnez Propriétésdu
MultiBureau dans le menu contextuel. Vous pouvez désactiver la
fonction MultiBureau en sélectionnant Décharger MultiBureau
HydraVision™ a partir du menu contextuel.

Propriétés du MultiBureau vous permet de contrdler |es bureaux.
Cliquez droit sur un onglet de bureau pour choisir entre Actif, Inactif
ou Désactivé. Des bureaux inactifs PEUVENT contenir des
applications. Toutefais, ils sont momentanément désactivés. Des
bureaux désactivés ne peuvent contenir aucune application. Si un
bureau Actif ou Inactif est désactivé, ses applications seront
automatiquement renvoyées vers un bureau Actif.

Vous pouvez également donner un nom unique a un bureau. Double-
cliquez sur I'onglet de bureau choisi. L'onglet se grise et le curseur
clignote. Tapez simplement |e nouveau nom. Une fois e bureau
renommeé, cliquez sur I'onglet pour sauvegarder les changements.

Conserver sur tous les bureaux vous permet davoir une
application choisie sur |I'ensemble des bureaux.

Vous pouvez désactiver lafonction MultiBureau en
sélectionnantDécharger 1cdne ATI ou le Gestionnaire de bureau.

s~ REMARQUE : MultiBureau ne se recharge pas
automati quement au redémarrage de Windows®. Pour ce faire, vous
devez recharger MultiBureau a partir du Gestionnaire de bureau.
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Propriétes d'affichage d'OpenGL

La section sur les propriétés d'OpenGL vous permet de régler
I'ensemble des paramétres d'OpenGL.

Propriétés de RY200 2]

Général I Carte | Maniteur I Performances | Gestion des couleurs |
Affichages | Couleur OpenGL | Direct 3D I Options

Préférences de I'optimization

Qualite @ Performances peﬂG L

Paramétres OpenGL

e LConwertir les textures
32 bits en 16 bits

Activer l'extension de zone
du KT buffer

e Activer le basculement Impozer le Z-buffer 16 bits
de pages
O Désactiver la juxtaposition de

points en cas de fordu alpha Aftendre la sync verticale

@e e 9

Activer la compression de texture

Anti-crénelage pleine zoéne
’7 I Désactive V—‘l
Filtrage de texture anizobope
IDésactivé j

Miveau de détail

Flou @ Met

Ok, | Annuler | Sppliguer | Aide I

e

Préférences de I'optimisation
L e bouton Qualité vous permet d'optimiser vos parameétres en
matiére de qualité.

L e bouton Perfor mances vous permet d'optimiser vos
parametres en matiére de performances.
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Parametres OpenGL

Lafonction Convertir lestextures 32 bits en 16 bits vous
permet d'augmenter |es performances vidéo pour des jeux
utilisant un nombre important de textures. Toutefois, laqualité
de I'image peut aussi s'en trouver réduite.

Lafonction Activer |'extension de zonedu KTX buffer sert a
mettre rapidement ajour des portions de votre écran qui ont été
déplacées.

Lafonction Activer le basculement de pages vous permet

d'accélérer le tournage de page afin de permuter les mémoires
de plein écran.

Lafonction Imposer le Z-buffer 16 bits vous permet de
désactiver tous les autres formats de Z-buffer pour utiliser le Z-
buffer 16 hits.

Gréace alafonction Désactiver la juxtaposition de pointsen
cas de fondu alpha, vous pouvez éliminer les artefacts sur
I'écran lorsque la juxtaposition de points et le fondu a pha sont
activés.

La fonction Attendre la sync verticale permet de diminuer le
nombre de trames par seconde pour les jeux en plein écran.
Toutefois, ladéchirure de I'image se produi sant avec destaux de
trame supérieurs peut sen trouver réduite.

Lafonction Activer la compression de texture active et
désactive la compression de texture.

Lafonction Anti-crénelage pleine scéne vous permet de régler
le niveau d'anti-crénelage pleine scéne. Ainsi, vous obtiendrez
une image d'une qualité général e supérieure avec une légére
diminution en matiére de performances.

La fonction Filtrage de texture anisotrope vous permet de
régler le niveau de filtrage de texture anisotrope. On obtient des
textures d'une qualité bien supérieure avec une diminution des
performances quasi nulle.

Lafonction Niveau de détail sert arégler le niveau de détail de
mappage MIP. Le réglage Net est conseillé pour des scenes a
mappage MIP plus importantes et plus détaillées. Le réglage
Flou est conseillé pour des scénes a mappage MIP moins
importantes et moins détaill ées.
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Propriétes d'affichage Direct 3D

La section sur les propriétés de Direct 3D vous permet d'gjuster
les paramétres de Direct 3D.

Propriétés de RY200 2]

Général I Carte | Maniteur | Performances I Gestion des couleurs |
Affichages | Couleur I OpenGL Direct 3D | Options

B

Parametres D3D

Attendre la sync verticale e Support W-Buffer

Format de compression

de texturet O Alkermate pigel center

— Profondeurs de bit du Z-buffer
I j [~ Stencilen 8

—Anticrénelage
e 2 echantillons

O 4 échantillons

IPréférence d'application j

— Méthode de dithering pendant alpha blending
IUtiIiser le dithering & diffusion d'erreur j

Ok, Annuler | Sppliguer | Aide I

Parameétres D3D

Lafonction Attendrela sync verticale vous permet de diminuer
le taux de trame des jeux en plein écran. La déchirure del'image
se produisant avec des taux de trame supérieurs seramoindre.

Lafonction Support W-Buffer vous permet d'activer ou de
désactiver le support W-buffer. Pour lesjeux qui ne prennent pas
cette fonctionnalité en charge, il est conseillé de désactiver le
support W-buffer.

Lafonction Format de compression de texture vous permet
d'activer laprise en charge de formats de compression de texture
DirectX. Certaines applications ne peuvent supporter un trop
grand nombre de formats de texture. Si vous désactivez le
format de compression de texture, le pilote vidéo cesse de
prendre en charge cette fonctionnalité. Le nombre de formats de
texture pris en charge est alors réduit.



Lafonction Alternate pixel center offrelapossibilité
d'éliminer certains problémes apparaissant dans lesjeux 3D qui
affiche deslignes vertical es et horizontal es autour de textures ou
de texte incorrect. Toutefois, utilisez ce paramétre seulement si
VOUS rencontrez ces symptdmes, car vous pourriez provoquer de
nouveaux problémes sur d'autres jeux

Lafonction Profondeurs de bit du Z-buffer sert arégler le
débit binaire du Z-buffer. Par défaut, |e débit 16:24 (16 et 24) est
sélectionné pour atteindre des performances optimales.

Lafonction Stencil en 8 bitsvous permet d'gjouter un Z-buffer
32 hits avec 8 hits pour le stencil et 24 bits pour le Z-buffer.

Grace a lafonction Anticrénelage, vous pouvez bénéficier
d'une image vidéo d'une qualité générale supérieure avec une

| égére diminution en matiére de performances. Lorsgue le mode
“Préférence d'application” est sélectionné, le pilote vidéo utilise
lafonctionnalité d'anti-crénel age seulement dans |e cas ou une
application le requiert. Lorsgue le mode “ Toujours activé” est
sélectionné, le pilote vidéo impose la fonctionnalité d'anti-
crénelage sur toutes les applications.

Lafonction 2 échantillons offre un taux d'échantillons
supérieur qui améliore encore plus la qualité générale de
I'image, avec une |égére diminution en matiére de
performances. Une mémoire vidéo plus importante est
également nécessaire.

Lafonction 4 échantillons offre un taux d'échantillons
supérieur qui améliore encore plus la qualité générale de
I'image, avec une |égére diminution en matiére de
performances. Une mémoire vidéo plus importante est
également nécessaire.

Lafonction Méthode de dithering pendant alpha blending
permet d'éliminer quelques artefacts de I'écran qui sont parfois
produits |orsque lajuxtaposition de points et le fondu al pha sont
tous deux activés.

La fonction Défauts rétablit les paramétres Direct 3D selon
leur valeur par défaut.
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Propriétés des couleurs

La boite de dialogue Propriétés des couleur s permet d'ajuster
les paramétres de couleur. Elle propose également le réglage de
gamma de |la superposition d'image vidéo pour les jeux. Les
paramétres de couleur affectent I'ensemble des périphériques
mappés sur |'écran.

Vous pouvez changer les couleurs d'affichage rouge, bleue, et
verte. Vous pouvez également modifier les niveaux de
luminosité (en gamma) de superposition dimage vidéo et du

bureau.
|
Propriétés de RV200 H
Géneral I Carte | Monlteur I Performances I Gestion des couleurs

a0 affichages Fad Couleur - OpenGL | P&l Direct 30 I Fan Dptions

| | | Courbe de couleur

Rouge

Lumlnosne du bureau

:O:) M

Lumlnosne de superpogition

:O:) Max

Jeu Gamma

Annuler | Sppliguer | Aide I

Wert

@00

EBleu

Lafonction Luminosité du bureau augmente ou réduit la
luminosité des couleurs de votre bureau. Plus la valeur gamma
seraélevée, plus le contraste et laluminosité de votre affichage
seront importants.

Lafonction Luminosité de superposition augmente ou réduit
laluminosité des couleurs de votre fenétre de superposition
d'image vidéo. Plus lavaleur gammasera élevée, plusle
contraste et laluminosité de votre affichage seront importants.
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Lafonction Jeu Gamma augmente ou réduit la luminosité des
couleurs des jeux Direct 3D ou OpenGL en mode plein écran.

Lafonction Courbe de couleur gjuste les couleurs
sélectionnées (rouge, vert, ou bleu) en déplagant la courbe de
couleur al'aide de la souris.

Lafonction Défauts rétablit les paramétres de couleur selon
leur valeur par défaut.
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Utilisation dela sortie TV

L'affichage PC sur un téléviseur !

Votre nouvelle carte RADEON 8500/RADEON 7500 est
capable d'afficher les données sur un téléviseur. Vous pouvez
relier votre carte en méme temps a un téléviseur et aun
moniteur. Vous pouvez méme connecter votre magnétoscope et
enregistrer I'affichage de votre moniteur.

L'affichage TV est idéal pour jouer ades jeux, faire des
présentations, regarder des films et naviguer sur Internet. Les
astuces suivantes vous permettront detirer le meilleur parti dela
fonction de sortie TV.

INFORMATIONS IMPORTANTES
pour les acheteurs européens

Certains moniteurs de PC en Europe ne peuvent pas étre
utilisés simultanément avec I'affichage de la télévision.
Quand vous activez I'affichage de la télévision en Europe,
la vitesse de rafraichissement pour le moniteur et la
télévision est réglée sur 50 Hz. Certains moniteurs sont
incapables de prendre en charge cette vitesse de
rafraichissement, qui risque de les endommager.

* Veuillez consulter la documentation fournie avec votre
moniteur pour vérifier s'il prend en charge une vitesse
de rafraichissement de 50 Hz.

Si votre moniteur ne prend pas en charge 50 Hz
(ou si vous doutez), mettez-le hors tension avant
d'allumer votre ordinateur lorsque vous utilisez
votre télévision comme écran d'affichage.

Pour savoir comment désactiver I'affichage TV, reportez-
vous a Activation et désactivation de I'affichage TV ala

page 41

Certains téléviseurs en Europe peuvent utiliser une
connexion SCART. Si vous utilisez SCART, consultez
Utilisation des connecteurs SCART pour télévisions
européennes ala page 40 avant de connecter votre PC a
votre téléviseur.
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Connexion de votre carte RADEON 8500/
RADEON 7500 a un téléviseur ou un
magnétoscope

Pour connecter votre carte graphique a un téléviseur ou aun
magnétoscope, raccordez un céble S-Vidéo de RADEON
8500/RADEON 7500 au téléviseur (ou au magnétoscope).
Toutefois, laplupart des téléviseurs (et des magnétoscopes) sont
dotés d'une entrée vidéo composite, et vous pouvez utiliser
I'adaptateur S-Vidéo a Composite fourni. Si votre téléviseur n'a
gu'une entrée cable, ce qui est le cas sur les anciens modéeles,
vous pouvez quand méme connecter votre RADEON
8500/RADEON 7500 a votre téléviseur grace avotre
magnétoscope ou a un modulateur RF (en vente dans la plupart
des magasins de matériel électronique).

Connexion de votre Sortie R200/RV200 TV a un téléviseur ou un

magnétoscope

1

2

Eteignez votre ordinateur et votre téléviseur (ou
magnétoscope).

Assurez-vous que votre carte graphique est bien installée.

Pour avoir desinformations sur la mise en place dela carte
dans votre ordinateur et |'installation du pilote étendu
d'ATl, consultez le guide de mise en route RADEON
8500/RADEON 7500.

Déterminez si votre téléviseur (ou magnétoscope) est muni
d'une connexion S-Vidéo ou vidéo composite.

En regardant au dos de votre ordinateur, repérez votre carte
RADEON 8500/RADEON 7500. En utilisant un céble S-
Vidéo ou le cable adaptateur fourni, raccordez une
extrémité du cable a votre carte graphique et 'autre
extrémité a votre téléviseur (ou magnétoscope). Reportez-
vous alasection « Connexion de votre carte ATI RADEON
8500/RADEON 7500 a un téléviseur (ou aun
magnétoscope) », ala page suivante.
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Connexion de votre carte graphique ATI RADEON 8500/RADEON 7500 a un
téléviseur (ou un magnétoscope)

5 Mettez votre ordinateur et votre téléviseur (ou
magnétoscope) sous tension.

6 Pour allumer et éteindre votre affichage TV, veuillez vous
reporter a Activation et désactivation de l'affichage TV ala

page 41.
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Utilisation des connecteurs SCART pour télévisions européennes

(Droite = Rouge)

Entrée Audio (Gauche =Bl anc)

Connexion ale

source audio
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Connexion ala %
TV ou
magnétoscope
—ﬁble de 'adaptateur video e

Connexion ala
Connecteur SCART Comgsite Sortie S-Vidéo
Entrée vidéo (jaune)

Figure 2. Utilisation d'un connecteur SCART avec un cable d'adaptateur vidéo

Le connecteur SCART prend uniquement en charge le format
vidéo composite ; vous devrez donc utiliser le céble de
|'adaptateur vidéo. Lafigure ci-dessus montre comment relier
votre RADEON 8500/RADEON 7500 a un téléviseur européen
en utilisant le SCART.

Si votre télévision européenne prend en charge I'entrée S-Vidéo
(S VHS), vous pouvez utiliser un céble S-Vidéo (en vente dans
laplupart des magasins de matériel éectronique) pour afficher
les images de votre PC sur une télévision.
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Utilisation et réglage de la sortie TV

Activation et désactivation de I'affichage TV

7

Cliquez sur Démarrer.

Pointez sur Par amétres, puis cliquez sur Panneau de
Configuration.

Double-cliquez sur Affichage.

Cliquez sur I'onglet Par amétres et ensuite sur le bouton
Avance....

Cliquez sur I'onglet Affichages AT .

Cliquez sur le bouton vert activer/désactiver présdumot « TV »
pour activer/désactiver I'affichage TV.

Sil n'y a pas d'affichage sur votre téléviseur, vous devrez peut-étre
commuter votre téléviseur sur |'affichage vidéo. Pour plus
d'informations, consultez la documentation fournie avec votre
télévisaur. 9 votre téléviseur est connecté a votre magnéoscope, Vous
devez syntoniser le téléviseur ala sortie du magnétoscope. Pour avoir
desinformations sur la connexion du téléviseur a votre magnétoscope,
consultez la documentation four nie avec votre magnétoscope.

Cliquez sur Appliquer pour enregistrer les changements effectués.

Pour avoir des informations sur I'utilisation de I'affichage TV et dela
page Propriétés des affichages d'ATI, cliquez sur le bouton Aide.

Démarrage de Windows

Un téléviseur ne peut rester connecté a une carte
graphique si deux moniteurs analogiques sont
connectés & RADEON 8500/RADEON 7500, méme
si le téléviseur est hors tension et désactivé dans le
logiciel.

Un moniteur analogique branché au connecteur DVI-I
ne peut rester connecté a la carte RADEON
8500/RADEON 7500 lorsque la sortie TV est activée.
Dans les deux cas, la carte graphigue RADEON
8500/RADEON 7500 deviendra surchargée, et
donnera une image floue sur I'ensemble des
périphériques.

Remarque

® avec I'affichage TV activé

11 se peut que I'écran du tél éviseur soit momentanément brouillé durant
I'affichage initial du logo Wi ndows®. Cet effet n'est gue temporaire et
votre écran de téléviseur serarestauré en quel ques secondes.
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Au cours du démarrage, votre RADEON 8500/RADEON 7500 se
conformera a une séguence de réglages de modes pendant laquelle
I'écran de votre tél éviseur restera noir. Ce processus, qui sert &
programmer |'affichage TV, ne dure que quel ques secondes.

Utilisation d'un moniteur ou utilisation de I'affichage TV

L'utilisation de votre tél éviseur comme écran d'ordinateur est idéale
pour les jeux vidéo, les présentations, les films et la navigation sur
Internet. Cependant, |'affichage sur votre moniteur peut étre
modifié ou écrasé. C'est parce que |'affichage sadapte aux
dimensions de I'écran du téléviseur. Pour corriger |'affichage du
moniteur, utilisez les commandes sur le moniteur pour gjuster les
dimensions et la position de I'affichage.

Certains moniteurs & monofréquence ne peuvent pas fonctionner si
I'affichage TV est activé. Si vous rencontrez des difficultés quand
I'affichage TV est activé, désactivez I'affichage TV pour restaurer
I'affichage de votre moniteur.

Réglage de I'affichage du moniteur

Il se peut que I'affichage sur votre moniteur soit plus petit et ne soit
pas parfaitement centré quand I'affichage TV est activé. Ces effets
sont dus aux changements requis pour fournir un affichage correct
sur le téléviseur.

Utilisez les commandes disponibles sur I'onglet Réglages de la
page Propriétés du moniteur (accessible en cliquant sur le bouton
Moniteur sur I'onglet Affichages d'ATI) pour régler seulement
I'affichage sur votre moniteur. Cliquez sur le bouton Télévision
pour régler seulement I'affichage de latélévision.

Affichage de texte sur le téléviseur

Un téléviseur est avant tout congu pour montrer des images en
mouvement plutét que statiques. Le grand pas de masque d'un
téléviseur (qui ne pose aucun probléme pour lesimages en
mouvement) rendra des images statiques (comme du texte par
exemple) de faible qualité.

Les petitestailles de texte habituellement utilisées pour les bureaux
d'ordinateur peuvent apparaitre floues ou manguer de netteté sur un
téléviseur. Vous pouvez y remédier en utilisant de grandes polices
de caractéres.
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Pour utiliser de grandes polices de caractéeres

1 Cliquez sur Démarrer.

2 Pointez sur Paramétres, puis cliquez sur Panneau de
Configuration.

3 Double-cliquez sur Affichage.

4  Cliquez sur I'onglet Paramétres et ensuite sur le bouton
Avancé....

5  Assurez-vous de vous situer sur I'onglet Général.

6 Danslahboite Taille des polices, sélectionnez lataille voulue
pour les polices de I'affichage.

7  Cliquez sur Appliguer, suivez ensuite lesinstructions al'écran
pour enregistrer vos nouveaux parametres.

Réduction de I'effet de distorsion

Quand vous utilisez votre téléviseur comme écran d'ordinateur, des
distorsions agauche et adroitedel'écran TV risquent de se produire. Ce
probléme dépend de votre téléviseur et de |'application PC que vous
utilisez.

Pour réduire|'effet de distorsion, augmentez ladimension horizontale de
I'affichage TV.

Pour augmenter la dimension horizontale de I'écran

1 Cliquez sur Démarrer.

2 Pointez sur Paramétres, puis cliquez sur Panneau de
Configuration.

3 Double-cliquez sur Affichage.

4 Cliquez sur I'onglet Paramétres et ensuite sur le bouton
Avance....

5 Cliquez sur I'onglet Affichages ATI.

6 Cliquez sur le bouton TV.

7  Assurez-vous de vous situer sur I'onglet Réglages.

8 Cliquez sur le bouton plus (+) sous Ecran horizontal pour
augmenter la dimension horizontale de I'affichage de la
télévision.

9 Cliquez sur Appliquer pour enregistrer les changements
effectués.

Vous pouvez également réduire I'effet de distorsion en réduisant la
luminosité du téléviseur.
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Pour modifier la luminosité

1 Cliguez sur Démarrer.

2 Pointez sur Paramétres, puis cliquez sur Panneau de
Configuration.

3 Double-cliquez sur Affichage.

4 Cliquez sur I'onglet Paramétres et ensuite sur le bouton
Avanceé....

5 Cliquez sur I'onglet Affichages ATI.
6 Cliquez sur lebouton TV.

7 Faitesglisser le curseur Luminosité vers la gauche pour
diminuer laluminosité.

8 Cliquez sur Appliquer pour enregistrer les changements
effectués.

Modifications des configurations de l'affichage

Si vous déplacez votre ordinateur aun endroit ou vous n'utilisez
gue I'affichage de latél évision, assurez-vous que lafonction
d'affichage TV est activée ; Reportez-vous Activation et
désactivation de |'affichage TV ala page 41.

\ous pouvez régler votre résolution d'affichage jusqu'a 1024 x 768.
Toutefois, une résolution éevée donneralieu aun bureau virtudl. S
letéléviseur est le seul périphérique d'affichage et que vous ayez
sélectionné un mode supérieur, I'affichage de votre télévision
seffacera

Utilisation de jeux et d'applications

Certains anciens modéles de jeux et d'applications peuvent
programmer directement votre carte RADEON 8500/RADEON
7500 en fonction d'un mode d'affichage spécifique. Ceci peut
avoir pour effet d'éteindre automatiquement I'affichage TV ou
dele brouiller (sans affecter le moniteur du PC). L'affichage de
latélévision ne serarestauré que si vous sortez du jeu ou
redémarrez votre ordinateur.
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