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métodos de determinadas patentes nos EUA e por outros direitos de propriedade intelectual de
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em domicilios e em outros usos de exibi¢go limitada, a menos que autorizado pela Macrovision
Corporation. E proibida a desmontagem ou o uso da engenharia reversa.

Copyright 2001 da ATI Technologies Inc.:

AT| e RADEON 8500/RADEON 7500 - ATI Technologies Inc.;Windows 98 SE,
Windows Millennium Edition, Windows NT 4.0, Windows 2000 — Microsoft Corp.;
VGA — International Business Machines Corp.



2 RADEON™ 8500/ RADEON™ 7500 Guia do usuério

Atualizac6es de documentacao

A ATI aprimora constantemente seus produtos e a
documentacdo associada. Para maximizar o valor de seu
produto ATI ser& necessario certificar-se de ter adocumentacdo
mais atualizada. A documentacédo da ATI contém dicas Uteis de
instal ag&o/configuracdo e outras informagdes preciosas sobre 0s
recursos do produto. Para acessar a documentacdo mais recente
de seu produto visite http://www.ati.com/online/docupdate.
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Monitores multiplos

A RADEON 8500/RADEON 7500 oferece recursos de tela
duplae TV Out a partir de uma tnica placa de video. Esta nova
tecnologia muda a suaformade visualizar seu PC, TV, gréficos
e video.

A RADEON 8500/RADEON 7500 usa o software
HydraVison™ paracriar umaareadetrabalho uniforme comtela
multipla. A tela de mdltiplos monitores funciona como uma
grande &rea de trabalho. Uma Uinica aplicacéo pode estar presente
em todos os monitores, ou muitas aplicacdes podem ocupar
monitores especificos, cada uma. Esta caracteristica melhora
sensivel mente a capacidade gréfica e de video do seu PC.

Conectando a RADEON 8500/RADEON 7500 aos monitores

A RADEON 8500/RADEON 7500 proporciona suporte para
um monitor DVI-I, ou para dois monitores VGA, usando o
adaptador DV I-I-para-VGA fornecido. Umatelevisdo também
pode ser usada para ampliar a sua area de trabalho usando o
conector S-video

Conecte o cabo do monitor na placa (se estiver usando
multiplos monitores, conecte os cabos aos conectores
apropriados), em seguida ligue o computador e os monitor(es).

Para conectar umatelaplanaa RADEON 8500/RADEON 7500
use o conector DVI-I conforme mostrado abaixo. Para conectar
um monitor VGA ao conector DVI-1, conecte o adaptador DV -
|-para-VGA fornecido, ao conector DVI-1, em seguida conecte
0 cabo do monitor ao adaptador.

Quando usar multiplos monitores com a RADEON
8500/RADEON 7500, um monitor sempre sera o primario.
Quaisquer monitores adicionais seréo designados como
secundérios.
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Configuracdes de tela da RADEON 8500/
RADEON 7500

Configuracdo Conectores Usados Comentérios
daTela
Monitor CRT - conector VGA de 15 pinos
- conector DVI-I de 24 pinos

(com adaptador DVI-I-para-

VGA)
Monitor DFP - conector DVI-I de 24 pinos
TV - conector s-video
Monitor CRT + TV - conector VGA de 15 pinos+ Configuracéo ndo suportada se 0 monitor CRT

conector s-video

estiver ligado com o conector DVI-1 através do
adaptador DV I-I-paraVGA

Monitor DFP + TV

- conector DVI-1 de 24 pinos
+ conector s-video

Monitor CRT + - conector VGA de 15 pinos+
conector DFP conector DVI-I de 24 pinos
Monitor CRT + - conector VGA de 15 pinos+
monitor CRT conector DVI-I de 24 pinos
(com adaptador DV I-1-para-
VGA)
Monitor CRT + - conector VGA de 15 pinos + Observe que isto resultard em dois monitores

monitor DFP + TV

conector DVI-I de 24 pinos +
conector s-video

independentes, com o terceiro monitor
“clonando” aimagem de um dos dois
monitores.

Monitor CRT + CQNFIGURA(;AO
monitor CRT + TV NAO SUPORTADA
Legenda:

CRT - (tubo de raios catddicos) monitor anal dgico que usa o conector padréo VGA de 15 pinos

DFP - monitor com painel de tela plana que usa o conector de DVI-I de 24 pinos

- O conector DVI-I pode suportar um monitor que usa um conector VGA de 15 pinos

através de um adaptador DVI-I-para-VGA

- O conector s-video na placa pode suportar um conector composite através de um
adaptador s-video-para-composite
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Controles de multiplos monitores

Propriedades de RV200

Geral I Adaptadar I Monitor | Desempenho | Gerenciamento de cores
ExibigEo | Cor I OpenGL I Direct 3D I Opgiies

Ezquema
I j 5 alvar '
Tecla aceleradara : INenhum

W Monitor I W Monitor l
1024768 !
E0Hz A Hz
O Prirnrio e Secundaria
TV l ij EPD l
< | [l ! )
O Fifriafia: " O Pifriaria:
Ok I Cancelar | Aol | Ajuda |

1024:768

A caixa de didlogo Multimonitor do Windows® 2000

O controle M tltiplos M onitor es para o Windows® NT 4.0/
Windows® 2000 encontra-se na guia Monitores em
Configurago avancada nas Propriedades de video. Esta caixa
de did ogo apresenta uma representacdo graficado arranjo atual
do monitor. Vocé pode também ativar e desativar os monitores
clicando duas vezes no nimero do monitor na caixa de listagem.

O controle Mdiltiplos Monitores para Windows® 98 SE e
Windows® ME se localiza na guia Confi guragdes das
Propriedades de video. Aqui é possivel ativar/desativar monitores
multiplos, aterar a profundidade de cor e aresolugéo datela
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Paraativar o monitor secundério (considerando que um monitor
esteja conectado a RADEON 8500/RADEON 7500):

1 Clique com o bot&o direito do mouse no monitor com a
etiqueta“ 2”.
2 Cligue em “Ativar” no menu drop-down.
3 Cligueem“OK”.
Propriedades de Video (2] x|

Plano de fundol Protecio de teIaI Aparéncial Efeitosl wieh  Configuragdies |

Anraste 0 icones para que coincidam com a disposig3o fizica de seus monitores

E sibir:

| 1. Maritor Plug and Play em Rv200 =l
Core Area da tela
|258 cores Menog ——— J— M aiz
1024 por 768 pixels

I¥ | Esierden 2 areaderatisl o da it s, o este manitar Avangadas... |
0k I Cancelar I Aplicar |

A caixa de didlogo Multimonitor do Windows® 98 SE/Windows® ME

Para alterar aresolucdo ou a profundidade de cor:

1 Cligue com o bot&o esquerdo do mouse no monitor
desgjado paratorna-lo ativo.

2 Facaas alteragOes desgjadas na profundidade de cor e na

resolugdo.

Para reposicionar o monitor, clique e arraste o monitor
apropriado até a posi¢éo desgjada. Por exemplo, € possivel
arrastar o monitor secundario até a esquerda do monitor
primario. Isto permite o posicionamento fisico do monitor
secundério a esquerda ou a direita do monitor primario.
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Nota

A RADEON 8500/RADEON 7500 oferece expanséo
Radiométrica. A expanséao radiométrica (ou
dimensionamento de painel digital, como é mais
conhecido) amplia uma imagem de baixa resolugéo
para preencher um painel com maior resolucgéo.
Porém, a expansao radiométrica esta disponivel
somente no monitor primario. Assim, se um monitor
DFP estiver definido como secundario, a area de
trabalho ampliada estara desativada e a resolugéo
serd menor que a resolu¢ao original do monitor
DFP. Isto faz com que o0 monitor DFP use o modo de
centralizacdo padréao.
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Reatribuicdo Dinamica de Monitor Windows®
98 SE/Windows® ME/Windows® NT 4.0/
Windows® 2000

Além do fato de dispensar areinicializacdo do sistema ao ativar
e desativar as configuragGes de multiplos monitores, também é
possivel aterar a atribuicéo dos monitores primario e
secundario sem a necessidade de reinicializar o sistemal

1 Cliquecom o bot&o direito do mouse na érea de trabalho do
Windows® e clique em Propriedades no menu drop-down.

2 Selecione aguia Configuragdes.
3 Clique no botdo Avancada.
4  Selecione aguia Exibicao.

Essa janela mostra as telas que estdo ativas, e os botbes ao lado
dastelas ativas aparecem com a cor azul. Os botdes ativos azuis
apresentam as palavras “ Primario” ou “ Secundario” ao lado.

Clicando-se em um bot&o azul (em uma configuragdo de duas
telas) reatribuira os monitores primario e secundario. Clicando-
seem “Aplicar” as alteragdes efetuadas serdo ativadas.
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Propriedades de RV200 HE

Geral I Adaptadar I Monitar | Desempenha | Gerenciamento de cores
ExibigEa | Cor I OpenGL I Direct 3D | Opgiies

Esquema

I j 5 alvar I
Tecla aceleradara : INenhum

W Monitor ] W Monitor ]
10244768 !
B0 Hz 75 Hz
O Primario e Secundario
Y ] iy EPD ]
< IR <
o Fimafia . O Pimaria
Ok I Cancelar | Al | Ajuda |

1024:768

O overlay de video permite visualizar videos com
acdo total no computador. Porém, ha somente um
Nota overlay de video, disponivel somente no monitor
primario. A RADEON 8500/RADEON 7500 permite
alterar o monitor primario ao visualizar um DVD.
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Usando o HydraVision™ para Windows® 98 SE/
Windows® ME

Os sistemas operacionais Windows® 98 SE e Windows® ME sio
concebidos para reconhecer e usar multiplos monitores em um dnico
sstema. O software HydraVison™ foi concebido especificamente
para.uso com o Windows® 98 SE e Windows® ME. A instalagéo do
HydraVision™ ativa o Gerenciador de Area de Trabaho e criaum
grupo de programas do Windows® parao software de gerenciamento
de exibicdo HydraVison™,

O HydraVision™ e o Gerenciador de Area de Trabalho sdo
ativados sempre que 0 Windows® éiniciado. A instalagao do
HydraVision™ adiciona op¢des de menu ao icone ATI.

{cones ATI e MultiDesk

i cones da Bandeja do Sistema

Clique no icone AT para acessar 0s recursos e a ajuda da
aplicagdo, ou para descarregar o Gerenciador de Mesa
HydraVision™.

Teclas de Ativacdo do Hydravision Telas

Agrupar todas as Janelas no Monitor 1 m Programas ATI

Esquemas

Definigties

&
Ajuda @
ay

-

Descarregar MultiDesk,

-

Descarregar Hydravision

-

-

Diagnosticar

Acessando o Gerenciador de Mesa HydraVision™
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O Gerenciador de Mesa permite que vocé modifigue as opgdes da
tela. Vocé pode acessar as caixas de didogo Gerenciador deArea
de Trabalho e Teclas de Ativagéo clicando na guia apropriada no
Gerenciador de Area de Trabalho.

Ao longo da base de cada didlogo do HydraVision™ aparecem
quatro botdes. OK, Cancelar, Aplicar e Ajuda.

OK implementa as alteracfes feitas no didlogo do HydraVision™
e sai do Gerenciador de Area de Trabalho. As alteragbes entram
em vigor imediatamente, a menos que vocé veja uma mensagem
solicitando reinicializar o computador.

Cancelar descartatodas as alteragdes feitas em qualquer parte do
didlogo do HydraVision™ e fecha o Gerenciador de Area de
Trabalho.

Aplicar implementa as alteracfes sem fechar o Gerenciador de
Areade Trabalho.

Ajuda conecta uma gjudalocal ou on-line baseadaem HTML.
Vocé também pode obter gjuda contextual natela movendo o
mouse sobre o texto em questéo, para cada controle.
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Controles do Gerenciador de Area de
Trabalho

Hydra¥ision 98 K

Gerenc. frea Trab. | Teclas de Ativa;:éol

— Controle de Didlogp————— [~ Controle de Janela
W Habilitar reposicionamento ™ Janelas de monitor tinico
do dislago V' Boto HydraVision Max. /Resta
& Mostrar na monitor da aplicacac  Maw. para cantos de janela
" Mostrar no cursor % Max. para rea de trabalho
. cheia
i 1 . .
£ Mosirat no monitor I_ j I Max janelazfihas
— Geral
I Memdria de posicio da ™ Remover o batsio AT de
aplicagdo maximizagao
W slinhar automaticamente oz Il Remover icone da bandeja
maohitores do sistema MuliD esk

Configuragtes de MultiDesk. ..

Descarregar MultiDesk

Descanegar Gerenciador de Mesa |

Configuragtes |ndividuais de Aplicagia..

u] 4 I Cancelar | Aplicar I

Dialogo do Gerenciador de Area de Trabalho

O didlogo Gerenciador de Area de Trabalho permite
determinar o comportamento das janelas e caixas de did ogo em
um ambiente de multiplos monitores.

Controle de Dialogo:

Habilitar reposicionamento do didlogo—Alterna a ativagéo e
desativacdo do controle do didlogo. Quando selecionado,
VOCé pode optar por ter caixas de didogo aparecendo no
monitor da aplicacdo principal (aaplicagcdo principal €
aquela que gerou a caixa de didlogo). Se a aplicacdo
principal ou 0 monitor associado ndo puder ser localizado,
acaixade didlogo assumiracomo padréo o monitor 1. Vocé
também pode optar por ter caixas de dié ogo aparecendo no
monitor no qual o cursor estélocalizado ou para aparecer
sempre em um monitor especifico no arranjo.
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Controlede Jandla:

Janelas de monitor Unico—Quando esta caixa esta
selecionada, as janelas sdo dimensionadas para um tamanho
nao maior que o de um Unico monitor. As janelas colocadas
em divisdes do monitor sdo movidas automaticamente para o
monitor em que aparece a maior parte da janela.

Max./Restaurar Gerenciamento de Botdes do
HydraVision™—Permite controlar o comportamento do
botdo Maximizar do Windows ®. Quando o HydraVision™
estafuncionando, um botdo Max./Restaurar do HydraVision™
aparece no canto superior direito da barra de titulo das
aplicacBes. Clicar neste icone maximiza ajanela ativa de uma
dentre duas maneiras:

— Max. para cantos de janela provoca a maximizagdo
das janelas dos monitores que contém os cantos superior
esquerdo e inferior direito dajanela.

- Max. para érea detrabalho cheia provocaa
maximizacdo das janelas de todo o arranjo de monitores.

M ax. janelas-filhas—Impede que as janel as geradas pelas
aplicagOes principais se dividam nos diversos monitores (uma
janela-filha € umajanela que reside najanela de uma aplicagéo
principal). A capacidade de manter janelas-filhas em um Unico
monitor quando maximizadas é extremamente Util paraaedi¢éo de
multiplos documentos lado alado em uma aplicagdo principal.

&~ NQOTA: O icone da barra de titulos da aplicagéo
HydraVision™ muda de um nico quadrado para dois quadrados
menores quando uma janela estd em um estado maximizado do
HydraVision™. Clicar no icone novamente restaura a janela ativa
para seu estado padrao como um Unico quadrado.

Geral:

Memodria de posicao da aplicagdo— Selecione esta caixa para
“lembrar” do tamanho e local dasjanelas da aplicacdo quando elas
estiverem fechadas e aplique novamente essas configuragtes
guando a aplicagdo for reaberta.

Alinhar automaticamente os monitores—No Windows® 98 SE e
no Windows® ME vocé pode definir manual mente a colocacéo do
monitor no didogo Configuragdes na caixa de didlogo
Propriedades de Tela. Quando esta caixa estiver selecionada, o
HydraVision™ substituira a colocagdo do monitor definida pelo
usuario, caso 0os monitores ndo estejam alinhados uniformemente.
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&~ NOTA: Este controle so funcionara se todos os monitores
estiverem funcionando com a mesma resolucdo e a area de trabalho
estiver configurada como um retangulo (monitores lado a lado).

Remover botdes da barradetitulo do HydraVision™—Esta
caixaremove ou restaura os botdes col ocados na barra de titulo em
aplicages instaladas.

Remover icone da bandeja do sistema M ultiDesk—Esta caixa
remove ou restaura o icone da bandeja do sistema MultiDesk.

Configur agdes de M ultiDesk—Este bot&o permite o acesso atodas as
propriedades do MultiDesk. Aqui € possivel ativar, desativar e nomear
é&reas de trabalho ativas.

Carregar/Descarregar Gerenciador de M esa —Este botéo restaura
ou remove o programa de rastreamento do Gerenciador de Area de
Trabalho do HydraVision™. O descarregamento do Gerenciador de
Area de Trabalho retorna as configuragdes de tela para os padrdes do
Windows® 98 SE e Windows® ME. Vocé sb devera selecionar esta
op¢ao se ndo desgjar usar nenhum controle da caixa de didogo de
multiplos monitores, nem as teclas de ativag&o ou controles dajanela.

&~ NOTA: O MultiDesk ndo sera recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Sera necessario recarregar o MultiDesk
no Gerenciador de Area de Trabalho.

Carregar/Descarregar M ultiDesk—Este bot&o restaura ou remove o
recurso de mdltiplas areas de trabal ho.

s~ NOTA: O MultiDesk ndo sera recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Ser& necessario recarregar o MultiDesk
na caixa de dialogo Gerenciador de Area de Trabalho.

Configuracdes I ndividuais de Aplicacao—Este bot&o permite que
voceé especifique, ative e desative as configuractes de gerenciamento da
area de trabalho das aplicagdes individuais. Vocé pode acessar essas
configuracdes clicando na seta para baixo do icone HydraVision™,
localizado na barra de titul os da aplicagdo, ou clicando no botéo
Configuragdes I ndividuais de Aplicagdo no didlogo Gerenciador de
Areade Trabalho.

&~ NOTA: Essa configuraces substituem as configuracfes globais
definidas no didlogo Gerenciador de Area de Trabalho.
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Controles de Teclas de Ativacao

HydraVision 98

Gerenc. Area Trah, Tecla: de Ativagio |

Tecla Modificadora Tecla de ativagio  Fungdo datecla de ativagio

Shapdpp para o Monitor
Menu Popup HydraVision
Executar Aplicagio...
Agrupar todas as Janelaz no Monito
Localizar Cursor

Aplicar maiz Zoom na Tela

Aplicar menos Zoom na Tela 2
K »

Adicionar Fiemower |

Teclaz de ativagio Atibuidas

[~ Desahilitar teclaz de ativagio

u] 4 I Cancelar | Alicar I

O didlogo Teclas de Ativagéo
O HydraVision™ permite a especificacdo de atalhos das teclas de
ativagdo para operagdes comuns, como iniciar e transferir aplicagdes
para monitores especificos, e a ateragso da resolugéo datela

&~ NOTA: A opgao Teclas de Ativagdo funcionard somente se o
HydraVision™ estiver instalado e carregado.

Criar/Remover Teclas de Ativacao

Para criar seqiiéncias personalizadas de teclas de ativagéo, selecione
uma Tecla M odificadora (Shift, Alt, etc.), uma Tecla de ativagdo e a
Funcao da tecla de ativagdo que vocé deseja executar com esta
combinacado de teclas. Clique em Adicionar parainformar anova
combinagdo na caixa de listagem Teclas de ativacdo Atribuidas.
Clique em Aplicar para ativar teclas de ativagdo atribuidas.

&~ NOTA: A ATl recomenda que uma tecla modificadora sgja
usada com alguma tecla de fungao (F1, F2, etc.) atribuida como
tecla de ativagdo. Isto impedira que ocorra interferéncia coma
funcao dessas teclas em aplicagdes individuais.
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Para excluir umatecla de ativagao da caixa de listagem Teclas de
ativacdo atribuidas, realce-a, clique em Remover e depois clique
em Aplicar.

Vocé pode também desativar todas as teclas de ativagdo listadas na
caixade listagem Teclas de ativacdo atribuidas selecionando a
caixa Desabilitar teclas de ativaco localizada na parte inferior do
didlogo Teclas de Ativacéo.

Usando as Teclas de Ativacao

Vocé pode usar qualquer tecla de ativagdo atribuida a qualquer
momento, de dentro de qualquer aplicacdo, para dterar atela.

As funges proporcionadas pelas teclas de ativagdo incluem:

SnapApp parao Permite mover ou “transferir” janelas
Monitor ativas ou didlogos de um monitor parao
outro para uma colocagdo e visualizagdo
répidas do contelido da area de trabal ho.
Menu Pop-up do Permite acesso répido aos controles do
HydraVision™ HydraVision™,

Executar Aplicacdo

Permiteiniciar qualquer aplicacdo com
umatecla de ativacao.

Agrupar todas as
Janelas no Monitor 1

Permite localizar as aplicagdes que
estejam ocultas ou abertas e perdidas em
monitores desativados.

Localizar Cursor

Localiza o cursor em uma éreade
trabalho ocupada ou com muitas
aplicacOes abertas

Préxima Areade

Acessa outras areas de trabalho ativas

Trabalho
Aplicar mais/menos Aumenta ou diminui aresolucdo da érea
Zoom naTela de trabalho.

Aplicar mais/menos
Zoom ao Monitor

Faz aumentar ou diminuir aresolugdo do
monitor ativo.
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MultiDesk

O software HydraVision™ suporta multiplas éreas de trabalho. Com
0 MultiDesk, uma &rea de trabalho ativa fica sempre visivel,
enguanto até oito areas de trabalho ativas podem residir
simultaneamente em segundo plano. Quando o MultiDesk esta
funcionando, seu icone na bandeja do sistema exibe 0 nimero
atribuido & area de trabalho atual.

s~ NOTA: O MultiDesk é instalado com o HydraVision™. Porém,
o0 suporte a miltiplas areas de trabalho e o HydraVision™ podem
ser carregados/descarregados e operados independentemente um do
outro.

HydraVision™ MultiDesk
Icon

/

icone da Bandeja do Sistema MultiDesk

Clique com o bot&o direito do mouse neste icone para acessar 0s
controles do MultiDesk. Além de acessar areas de trabalho ativas na
bandeja do sistema, vocé também pode ter acesso as areas de
trabalho ativas com um atalho de Tecla de Ativagao.

&~ NOTA: A opgéo Teclas de Ativagéo funcionara somente se 0
HydraVision™ estiver instalado e carregado.

v Deskiop 1
Desktop 2
Desktop 3

Desktop ¢
Desktop &

Propriedades MultiCesk. ..

Descarregar MulkiDesk,

Ly 15:40

Menu Pop-up do MultiDesk
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Para alternar para outra area de trabalho definida, selecione o
nimero da &rea de trabalho apropriada no menu pop-up. Para ativar,
desativar e nomear areas de trabalho ativas, selecione Propriedades
MultiDesk no menu pop-up. Para organizar aplicagdes dentro das
areas de trabalho ativas, ou para ativar aplicagdes especificas em
todas as areas de trabal ho, selecione Or ganizar M ultiDesk no menu
pop-up.

A opcéo Propriedades MultiDesk permite controlar as areas de
trabalho. Clique com o bot&o direito do mouse em umaguiadaArea
de Trabalho para defini-la como Ativa, Inativa ou Desativada. As
areas de trabalho inativas PODEM conter aplicagdes, porém ficam
desativadas temporariamente. As areas de trabalho desativadas nao
podem conter nenhuma aplicagdo. Se uma &rea de trabalho Ativaou
Inativa contendo aplicagdes for desativada, estas serdo movidas
automati camente para uma area de trabalho Ativa.

Também é possivel atribuir um nome exclusivo auma area de
trabalho. Clique duas vezes na guia da area de trabalho desgjada. A
guia mudara a cor para cinza e aparecera um cursor piscante.
Simplesmente digite o novo nome. Quando concluir arenomeacdo
da érea de trabalho, clique na guia para salvar a alteragéo.

Manter em todas as janelas permite ter uma aplicacdo selecionada
em todas as areas de trabalho.

O recurso MultiDesk pode ser removido selecionando-se
Descarregar MultiDesk HydraVision™ no menu pop-up do icone
ATI ou no Gerenciador de Area de Trabal ho.

s~ NOTA: O MultiDesk ndo seré recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Ser& necessario recarregar o
MultiDesk no Gerenciador de Area de Trabalho.



20




21

Usando o HydraVision™ para Windows® NT 4.0/
Windows® 2000

O software HydraVision™ foi concebido especificamente para
uso com o Windows® NT 4.0 e Windows® 2000. A instalacso do
HydraVision™ ativa o Gerenciador de Areade Trabalho e criaum
grupo de programas do Windows® para o software de
gerenciamento de exibi¢do HydraVision™.

O HydraVision™ e o Gerenciador de Area de Trabalho sdo

ativados sempre que 0 Windows® éiniciado. A instalacéo do

HydraVision™ adiciona opgdes de menu ao icone ATI.
icones ATl e MultiDesk

i cones da Bandeja do Sistema

Clique icone AT para acessar 0s recursos e a ajuda da aplicacao,
ou para descarregar o Gerenciador de Mesa.

Configurag:

Telas

Programas ATI
Esguemas
—

Definigbes

&
piuda @
L7

Diagnoskicar

Teclas de Ativagdo do Hydravision
Agrupar todas as Janelas no Monitar 1

Descarregar MultiDesk

-

-

Descarregar Hydravision

-

-

Acessando o Gerenciador de Mesa HydraVison™
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O Gerenciador de Mesa permite que vocé modifigue as opgdes da
tela. Vocé pode acessar as caixas de didogo Gerenciador deArea
de Trabalho e Teclas de Ativagéo clicando na guia apropriada no
Gerenciador de Area de Trabalho.

Ao longo da base de cada didlogo do HydraVision™ aparecem
quatro botdes. OK, Cancelar, Aplicar e Ajuda.

OK implementa as alteracfes feitas no didlogo do HydraVision™
e sai do Gerenciador de Area de Trabalho. As alteragbes entram
em vigor imediatamente, a menos que vocé veja uma mensagem
solicitando reinicializar o computador.

Cancelar descartatodas as alteragdes feitas em qualquer parte do
didlogo do HydraVision™ e fecha o Gerenciador de Area de
Trabalho.

Aplicar implementa as alteracfes sem fechar o Gerenciador de
Areade Trabalho.

Ajuda conecta uma gjudalocal ou on-line baseadaem HTML.
Vocé também pode obter gjuda contextual natela movendo o
mouse sobre o texto em questéo, para cada controle.
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Controles do Gerenciador de Area de
Trabalho

Propriedades de ¥ideo [ 7] ]

Segunda plannl Protecio de talal ConfiguragBes | Cor I Opgies I
Gerenc. Area Trab, | Teclaz de Ativagio I Plus! | Apargncia

— Controle de Didlogo Controle de Janela

I Habilitar reposicionamerta ™ Janelas de moritor drico
do didloan I Max. gerenciamenta de botSes

I Max janelagfilhas

~Geral
™ Meméria de posiglo da ™ Femover o botdia AT de
aplicacdo marimizag3o
I Inicializar em monitor dnico I~ Femaver icone da bandeja
moritores do sistema MultiDesk

Configuragtes de MultiDesk. ..

Diescanegar Gerenciador de Mesa

Descaregar MuliDesk |

Configuragdes Individuais de Aplicagdo..

ak I Cancelar | Al |
Dialogo Gerenciador de Area de Trabalho para Windows NT 4.0

21|

Gerenc. Area Trab. | Teclas de Ativa;:ﬁol
— Controle de Disloga Contrale de Janela
I reposicionamento ™ Janelas de monitar trico
o V¥ Max. gerenciamento de botfes

= Wostran io motitor da aplicasss " Maw para cantos de janela

= Mostran nojcursar & Maw para drea de trabalho
cheia

& Wastrar o mritor h_ j " Max. para monitor atual
[ Max janelas-filhas

—Geral
[T Meméria de posigio da [T Remover o botgo AT de
aplicagdo maximizag3o
I Inicializar em maonitor drico Il Remover icone da bandeja
do sistemna MultiDesk

Configuragties de MuliDesk...

Descarnegar Gerenciador de Mesa

Descanegar MultiDesk |

Configuragties Individuaiz de Aplicagio..

QK I Cancelar | Aplicar |
Diélogo Gerenciador de Area de Trabalho para Windows 2000
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O didogo Gerenciador de Area de Trabalho permite
determinar o comportamento das janelas e caixas de didlogo em
um ambiente de mdltiplos monitores.

Controle de Diélogo:

Habilitar reposicionamento do didlogo—Alternaaativagéo e
desativacdo do controle do didlogo. Quando selecionado,
vocé pode optar por ter caixas de didogo aparecendo no
monitor da aplicacdo principal (aaplicagéo principa é
aquela que gerou a caixa de didlogo). Se a aplicagéo
principal ou 0 monitor associado ndo puder ser localizado,
acaixade didlogo assumira como padr&o o monitor 1. Vocé
também pode optar por ter caixas de didl ogo aparecendo no
monitor no qual o cursor estalocalizado ou para aparecer
sempre em um monitor especifico no arranjo.

Controle de Janela:

Janelas de monitor nico—Quando esta caixa esta
selecionada, as janelas sdo dimensionadas paraum
tamanho ndo maior que o de um Unico monitor. Asjanelas
colocadas em divisdes do monitor sdo movidas
automaticamente para 0 monitor em gue aparece a maior
parte dajanela.

Max. Gerenciamento de Botdes do HydraVision™—
Permite controlar o comportamento do botdo Maximizar do
Windows®. Quando o HydraVision™ esta funcionando,
um botéo Max./Restaurar do HydraVision™ aparece no
canto superior direito da barra de titulo das aplicaces.
Clicar neste icone maximiza a janela ativa de uma dentre
duas maneiras:

— Max. para cantos de janela provoca a maximizagdo
das janelas dos monitores que contém os cantos superior
esguerdo einferior direito dajanela.

— Max. para area detrabalho cheia provocaa
maximizag&o das janelas de todo o arranjo de monitores.

— Max. paramonitor atual provoca a maximizagao das
janelas do monitor atual.
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Max. janelas-filhas—Impede que as janelas geradas pelas
aplicagdes principais se dividam nos diversos monitores (uma
janelafilha é umajanela que reside najanela de uma aplicacdo
principal). A capacidade de manter janelas-filhas em um Unico
monitor quando maximizadas € extremamente Util para a edicéo
de miltiplos documentos lado alado em uma aplicagéo principal.

¢ NOTA: O icone da barra de titulos da aplicacéo
HydraVision™ muda de um tnico quadrado para dois
guadrados menores quando uma janela esta em um estado
maximizado do HydraVision™. Clicar no icone novamente
restaura a janela ativa para seu estado padrao como um anico
guadrado.

Geral:

Memoria de posicao da aplicacdo— Selecione esta caixa para
“lembrar” do tamanho e local dasjanelas da aplicagdo quando
elas estiverem fechadas e aplique novamente essas
configuracfes quando a aplicagéo for reaberta.

Inicializar em monitor Gnico—Selecione esta caixa para
inicidlizar o sistema no modo de monitor Unico. Todos 0s
demais dispositivos de video conectados serdo desativados.
Nota: A opcéo Area de Trabalho Estendida devera ser ativada
antes de sereinicializar o sistema.

Remover botbes dabarra detitulo do HydraVision™—Esta
caixaremove ou restaura os botdes ATI colocados na barra de
titulo em aplicagdes instal adas.

Remover icone da bandeja do sistema MultiDesk—Esta caixa
remove ou restaura o icone da bandgja do sistema MultiDesk.

Configuragdes de M ultiDesk—Este botdo permite 0 acesso atodas
as propriedades do MultiDesk. Aqui € possivel ativar, desativar e
nomear &reas de trabalho ativas.

Carregar/Descarregar Gerenciador de M esa —Este botao
restaura ou remove o programa de rastreamento do Gerenciador de
Area de Trabalho do HydraVision™. Vocé sO devera selecionar esta
0p¢ao se ndo desgjar usar nenhum controle da caixa de didogo de
multiplos monitores, nem as teclas de ativagéo ou controles da
janela.

.6~ NOTA: O MultiDesk ndo sera recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Ser& necessario recarregar o
MultiDesk na caixa de dialogo Gerenciador de Area de Trabalho.



26

Carregar/Descarregar M ultiDesk—Este botdo restaura ou remove
o recurso de multiplas areas de trabal ho.

s~ NOTA: O MultiDesk ndo seré recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Ser& necessario recarregar o
MultiDesk na caixa de dialogo Gerenciador de Area de Trabal ho.

Configuragdes I ndividuais de Aplicacdo—Este bot&o permite que
voceé especifique, ative e desative as configuragdes de gerenciamento
da érea de trabalho das aplicagdes individuais. Vocé pode acessar
essas configuracfes clicando na seta para baixo do icone
HydraVision™, localizado na barra de titul os da aplicagdo, ou
clicando no bot&o Configuragdes | ndividuais de Aplicagéo no
didlogo Gerenciador de Area de Trabalho.

&~ NOTA: Essa configuragfes substituem as configuragdes
globais definidas no didlogo Gerenciador de Area de Trabalho.
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Controles de Teclas de Ativacao

HydraV¥ision 2=l

Gerenc. Area Trab, Teclas de Ativagio

Tecla Modificadora  Tecla de ativagdo  Fungdo da tecla de ativagio

]

up Hydratizion
Executar Aplicagdo...
Agrupar todas az Janelas no Monito
Localizar Cursor
Mudar para esquema de area de tra
Fréwima Area de Trabalho hd
3

Adicionar Femover |

Teclaz de ativagio Atibuidas

™ Desabilitar teclas de ativagio

QK I Cancelar | Aplicar |

O didlogo Teclas de Ativacdo

O HydraVision™ permite a especificacdo de atalhos das teclas de
ativacdo paraoperagfes comuns, como iniciar e transferir aplicactes
para monitores especificos, e a alteracdo daresolucéo datela

&~ NOTA: A opcao Teclas de Ativacdo funcionara somente se 0
HydraMVision™ estiver instalado e carregado.

Criar/Remover Teclas de Ativacao

Para criar sequiéncias personalizadas de teclas de ativagéo, selecione
uma Tecla M odificador a (Shift, Alt, etc.), uma Tecla de ativacéo e
aFuncdo datecla de ativacdo que vocé deseje executar com esta
combinacdo deteclas. Clique em Adicionar parainformar anova
combinagdo na caixa de listagem Teclas de ativacgéo atribuidas.
Clique em Aplicar paraativar teclas de ativagao atribuidas.

&~ NOTA: A ATl recomenda que uma tecla modificadora seja
usada com alguma tecla de funcéo (F1, F2, etc.) atribuida
como tecla de ativagao. Isto impedira que ocorra interferéncia
com a funcéo dessas teclas em aplicactes individuais.
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Para excluir umatecla de ativagao da caixa de listagem Teclas de
ativacdo atribuidas, realce-a, clique em Remover e depois clique
em Aplicar.

Vocé pode também desativar todas as teclas de ativagdo listadas na
caixade listagem Teclas de ativacdo atribuidas selecionando a
caixa Desabilitar teclas de ativaco localizada na parte inferior do

didlogo Teclas de Ativacéo.

Usando as Teclas de Ativacao

Vocé pode usar qualquer tecla de ativagdo atribuida a qualquer
momento, de dentro de qualquer aplicacdo, para dterar atela.

As funges proporcionadas pelas teclas de ativagdo incluem:

SnapApp parao Permite mover ou “transferir” janelas
Monitor ativas ou didlogos de um monitor parao
outro para uma colocagdo e visualizagdo
répidas do contelido da area de trabal ho.
Menu Pop-up do Permite acesso répido aos controles do
HydraVision™ HydraVision™,

Executar Aplicacdo

Permiteiniciar qualquer aplicacdo com
umatecla de ativacao.

Agrupar todas as
Janelas no Monitor 1

Permite localizar as aplicagdes que
estejam ocultas ou abertas e perdidas em
monitores desativados.

Localizar Cursor

Localiza o cursor em uma éreade
trabalho ocupada ou com muitas
aplicacOes abertas

Préxima Areade

Acessa outras areas de trabalho ativas

Trabalho
Aplicar mais/menos Aumenta ou diminui aresolucdo da érea
Zoom naTela de trabalho.

Aplicar mais/menos
Zoom ao Monitor

Faz aumentar ou diminuir aresolugdo do
monitor ativo.
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MultiDesk

O software HydraVision™ suporta multiplas éreas de trabalho. Com
0 MultiDesk, uma &rea de trabalho ativa fica sempre visivel,
enguanto até oito areas de trabalho ativas podem residir
simultaneamente em segundo plano. Quando o MultiDesk esta
funcionando, seu icone na bandeja do sistema exibe 0 nimero
atribuido & area de trabalho atual.

s~ NOTA: O MultiDesk é instalado com o HydraVision™. Porém,
o0 suporte a miltiplas areas de trabalho e o HydraVision™ podem
ser carregados/descarregados e operados independentemente um do
outro.

HydraVision™ MultiDesk
Icon

/

i cone da Bandeja do Sistema MultiDesk

Clique com o bot&o direito do mouse neste icone para acessar 0s
controles do MultiDesk. Além de acessar areas de trabal ho ativas na
bandeja do sistema, vocé também pode ter acesso as areas de
trabalho ativas com uma Tecla de Ativacgéo de atalho.

&~ NOTA: A opgéo Teclas de Ativagéo funcionara somente se 0
HydraVision™ estiver instalado e carregado.

v Deskhop 1
Deskrop 2
Deskkop 3

Deskiop 4
Desktop 5

Propriedades MultiDesk. .

Descarregar MultiDesk,

T 15:40

Menu Pop-up do MultiDesk
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Para alternar para outra area de trabalho definida, selecione o
nimero da &rea de trabalho apropriada no menu pop-up. Para ativar,
desativar e nomear areas de trabalho ativas, selecione Propriedades
MultiDesk no menu pop-up. O recurso MultiDesk pode ser
removido selecionando-se Descarregar M ultiDesk HydraVision™
No menu pop-up.

A opcéo Propriedades M ultiDesk permite controlar as &reas de
trabalho. Clique com o bot&o direito do mouse em umaguiadaArea
de Trabalho para defini-la como Ativa, Inativa ou Desativada. As
areas de trabalho inativas PODEM conter aplicagdes, porém ficam
desativadas temporariamente. As areas de trabalho desativadas nao
podem conter nenhuma aplicagdo. Se uma &rea de trabalho Ativaou
Inativa contendo aplicagdes for desativada, estas serdo movidas
automaticamente para uma area de trabalho Ativa.

Também é possivel atribuir um nome exclusivo auma area de
trabalho. Clique duas vezes na guia da area de trabalho desgjada. A
guiamudaraacor paracinzae o cursor piscara. Simplesmente digite
0 novo nome. Quando concluir arenomeacdo da area de trabalho,
clique na guia para salvar a aterag&o.

Manter em todas as janelas permite ter uma aplicacdo sel ecionada
em todas as areas de trabalho.

O recurso MultiDesk pode ser removido selecionando-se
Descarregar icone ATI ou o Gerenciador de Area de Trabal ho.

s~ NOTA: O MultiDesk ndo seré recarregado automaticamente
quando o Windows® reiniciar. Sera necessario recarregar o
MultiDesk no Gerenciador de Area de Trabalho.
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Propriedades de Tela do OpenGL

A péginade propriedades do OpenGL proporciona o controle
completo de suas configuractes.

Propriedades de RV200 HE

Geral | Adaptadar I Monitar I Desempenha | Gerenciamento de cores |
Exibigaa I Cor OpenGL | Direct 3D | Opgiies

Preferéncia de Otimizagao

O Hualidade O Desempenho peﬂGL

Configuragoes do OpenGL

e LConverter texturas de e Ativar extenz8o da
32 bitz para 16 bitz reqgido do buffer KT

e Ativar paginagio O Fargar buffer £ de 16 bits
O Drezabilitar distorgEn O Aguardar sincronizagao
para mistura alpha wertical
Anti-aliaging de cena total O Albivar compactacio
" da textura
Desativada A

Filtragem de testura anisotropica
’7 I Desativada j

Hivel de detalhe

Distorcida |

Nitido

Ok I Cancelar | Aplicar | Afde |

Preferéncias de otimizacéo

Qualidade permite otimizar as configuracdes de qualidade do
OpenGL.

Desempenho permite otimizar as configuragdes de desempenho
do OpenGL.
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Configuragdes do OpenGL

Converter texturasde 32 bits para 16 bits permite aumentar o
desempenho do video parajogos que utilizam intensivamente as
texturas. Porém, isto também pode reduzir a qualidade da
imagem.

Ativar extensio da regido do buffer KTX permite
atualizagoes rapidas daquel as partes da tela que se moveram.

Ativar paginacdo permite ativar a aceleragdo de pagina para
buffers de trocadetelainteira

Forcar buffer Z de 16 bits permite desativar todos os demais
formatos de buffer Z e utilizar buffer Z de 16 hits.

Desabilitar distor ¢do para mistura alpha pode remover os
artefatos deixados na tela quando os recursos de distorcéo e
mistura alfa est&o ativados.

Aguardar sincronizacdo vertical diminui ataxade quadros
por segundo em jogos de telainteira. Porém, isto pode reduzir o
escorrimento daimagem que pode ocorrer com taxas de quadro
maiores.

Ativar compactacdo da textura ativa e desativa a compressdo
de textura

Anti-aliasing de cena total permite definir o nivel de
pontilhados em telas inteiras. Isto resulta em uma melhor
qualidade global daimagem com uma pequena reducéo no
desempenho.

Filtragem de textura anisotr épica permite definir um nivel de
filtragem de texturas anisotropica. Isto resulta em uma
gualidade de texturas muito maior com uma reducéo quase
imperceptivel no desempenho.

Nivel de detalhe permite definir o nivel de detalhamento de
mapeamento de imagens. Recomenda-se a configuracdo Nitido
para cenas de mapeamento de imagens maiores e mais
detalhadas. Recomenda-se a configuracdo Distorcido para
cenas de mapeamento de imagens menores e menos detal hadas.
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Propriedades de Tela do Direct 3D

A péginade propriedades do Direct 3D permite definir suas

configuraces.

Propriedades de RY200 HE
Geral | Adaptador | Moniter | Desempenho | Gerenciamento de cores |

Exibigaa I Cor I OpenGL Direct 3D | Opgiies

Configuragoes D3D

s[ttiizrjar sincronizagEo 0 Suporte a bulfer

Formato de testura

comprimida O Lentros de pixel alternativos

— Intensidade de bits suportada pelo buffer £

| | I Stencilde 8 its

—Anti-aliasing

e 2 amostraz
[

4 amostraz

IPreferéncia do aplicativo

—Métado de pontilhamento quando uzando combinag3o alfa

IUsar pontilhamento de difus3o de ero j
Ok I Cancelar | Aplicar | Afde |

Configuracbes do D3D

Aguardar sincronizacdo vertical permite diminuir ataxa de
guadros de jogos de telainteira. Isto reduz o escorrimento da
imagem que pode ocorrer com taxas de quadro maiores.

Suporte a buffer W permite ativar ou desativar o suporte a
buffer W. E aconselhavel desativar o suporte a buffer W para
jOgos que ndo suportem esse recurso.

Formato detextura comprimida permite ativar o suporte a
formatos de textura comprimida DirectX. E impossivel aalguns
aplicativos trabalhar com muitos formatos de textura. Ao
desativar o formato de textura comprimida o driver do video
interrompe o suporte a esse recurso. Isto reduz 0 nimero de
formatos de textura suportados.



Centros de pixel alternativos pode eliminar problemas com
algunsjogos em 3D que exibem linhas verticais e horizontais ao
redor de texturas ou textos que aparecem incorretamente.
Porém, essa configuragdo deverd ser usada somente se houver
problemas com esses sintomas, ja que é possivel causar
problemas com outros jogos.

I ntensidade de bits suportada pelo buffer Z permite definir a
taxa de bits do buffer Z. Por padrao 16:24 (16 e 24) é
selecionado para atingir o desempenho étimo.

Stencil de 8 bits permite adicionar buffer Z de 32 hits com 8
bits para matriz e 24 bits para o buffer Z.

Anti-aliasing proporciona umaimagem de video com maior
qualidade global, com uma peguena reducdo de desempenho.
Quando o modo “Preferénciado aplicativo” estiver selecionado,
o driver de video usara o pontilhado somente quando um
aplicativo exigi-lo. Quando o modo “ Sempre ativado” estiver
selecionado, o driver de video forcara o pontilhado em todos os
aplicativos.

2 amostr as proporciona uma taxa de amostragem maior,
aumentando a qualidade global daimagem ainda mais, com
uma pequena reducdo de desempenho. | sto também exige maior
memoria de video.

4 amostr as proporciona uma taxa de amostragem maior,
aumentando a qualidade global daimagem ainda mais, com
uma pequena reducdo de desempenho. Isto também exige maior
memoria de video.

M étodo de pontilhamento quando usando combinacao alfa
remove certos artefatos na tela produzidos algumas vezes
guando os recursos de simulagdo e mistura alfa estéo ativados.

Padr 8es retorna a configuragéo do Direct 3D a seus valores
padrao.
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Propriedades de Cor

AsPropriedadesde Cor sd0 usadas para gjustar as configuragdes
de cor. Também permite o controle de gama parareproducdo de
video do Overlay de Video. As configuracdes de cor afetam todos
os dispositivos de exibicéo mapeados paraavisudizacao.

E possivel aterar as cores de exibicao vermelha, verde e azul.
Também é possivel aterar os niveis definidos de brilho (fator de
contraste) da area de trabalho e do Overlay de Video.

Propriedades de RV200 HE

Geral I Adaptador I Monltor I Dezempenho I Gerenciamento de cores
ED Exibicgn Ed Cor - OpenGL I ED Direct 30 | al Opgies

| | | Curva de Cores

Wermelho

Brilho da Area de Trabalho

:O:)

Brilho do Dwverlay o

—@—

Jogo Gama

ok I Cancelar | Aplizan | Ajuda |

Werde

@00

Azul

Brilho da Area de Trabalho aumenta ou diminui o brilho das
cores na area de trabalho. Quanto maior o valor do fator de
contraste, maior o brilho e o contraste no monitor.

Brilho do Overlay aumenta ou diminui o brilho das cores na
janelade overlay do video. Quanto maior o valor do fator de
contraste, maior o brilho e o contraste no monitor.

Jogo Gama aumenta ou diminui o brilho das cores dosjogos do
Direct 3D ou OpenGL executados no modo de telainteira.
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Curvade Cores gjusta a cor selecionada (vermelho, verde ou
azul) movendo-se a curva de cores com 0 mouse.

Padr 8es retorna as configuragdes de cor aos valores padréo.
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Usando TV Out

Visualize a tela de seu PC em uma TV!

Sua nova placa RADEON 8500/RADEON 7500 possui 0
recurso TV Out. Vocé pode conectar a sua placaaumartelevisao
€ aum monitor a0 mesmo tempo. Pode ainda conecté-la ao
VCR e gravar as imagens do monitor.

A teladatelevisdo éideal parajogos, apresentacles, filmes
navegar nalnternet. As seguintes dicas o gjudardo a extrair o
méximo do recurso TV Out.

INFORMA(;AO IMPORTANTE
para Consumidores Europeus

Alguns monitores de PC na Europa ndo podem ser
usados simultaneamente com a tela da televisdo. Quando
vocé habilita o recurso de tela de televisdo na Europa, a
taxa de atualizagao para o monitor e televisdo € definida
como 50Hz. Alguns monitores talvez ndo suportem esta
taxa de atualizacéo e podem ser danificados.

» Consulte a documentacéo fornecida com o monitor
para ver se 0 mesmo suporta uma taxa de
atualizacéo de 50Hz.

Se seu monitor ndo suportar 50 Hz (ou se vocé
ndo tiver certeza), desligue o monitor antes de
ligar o computador quando usar a televisdo como
video.
Para obter informacdes sobre como desabilitar a tela da
televiséo, consulte Habilitando e desabilitando a tela da
televisdo na pagina4l.

Algumas televisBes na Europa podem usar uma conexao
SCART. Caso utilize um SCART, leia Usando Conectores
SCART para Televisdes Européias na pagina 40 antes de
tentar conectar o computador a televisao.
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Conectando a sua placa grafica RADEON
8500/ RADEON 7500 auma TV ou VCR

Para conectar sua placa gréficaaumatelevisdo ou VCR, use um
cabo S-Video da RADEON 8500/RADEON 7500 até atelevisdo
(ou VCR). No entanto, amaioria das televisdes (e VCRs) tém
uma entrada de video Composite, em cujo caso vocé pode usar o
adaptador de video fornecido de S-Video para Composite. Se sua
televisdo tem somente entrada de cabo, 0 que é o caso com
unidades mais antigas, vocé poderd conectar a RADEON
8500/RADEON 7500 a suatelevisio através do VCR ou de um
modulador de RF (encontrado na maioria das |ojas de produtos
eletrénicos).

Conectando o TV Out da R200/RV200 a uma televisdo ou VCR
1 Desligue seu computador e suatelevisio (ou VCR).

2 Certifique-se de que sua placa gréfica estejainstalada
corretamente.

Para obter mais informacdes sobre como fixar a placa no
computador einstalar o driver avancado da ATI, consulte o
guia Primeiros Passos da RADEON 8500/RADEON 7500.

3 DetermineseaTV (ou VCR) tem um S-Video ou uma
conexdo de video Composite.

4  Napartetraseirado computador, localize aplaca RADEON
8500/RADEON 7500. Usando um cabo S-Video ou o cabo
do adaptador fornecido, conecte uma das extremidades do
cabo aplacagraficae aoutraatelevisio (ou VCR). Vga
“Conectando aplaca ATI RADEON 8500/RADEON 7500
aumaTV (ou VCR)" napréxima pagina.
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Conectando a placa grafica ATI RADEON 8500/RADEON 7500 auma TV (ou VCR)

5 Ligue o computador e atelevisio (ou VCR).

6 Paraligar e dedligar atela de suatelevisdo, consulte
Habilitando e desabilitando a tela da televisao na pagina 41.
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Usando Conectores SCART para Televisdes Européias

.. (Direita= Vermelho)
Entrada de Audio (Esquerda = Branco)

Conectar a
Conectar a fonte de dudio
TV ouVCR N,
¢ _/ Cabo de Audio -

W= do Adaptador de Video -_IConectar a;

Conector Composite S-Video Out
SCART Entrada de Video (Amarelo)

Figura 2. Usando um conector SCART com o cabo adaptador de video

O conector SCART suporta apenas o formato de video
Composite, 0 que significa que vocé tera que usar o cabo
adaptador de video. A ilustragdo acima mostra como fazer a
conexdo da RADEON 8500/RADEON 7500 com umatelevisdo
européia usando o SCART.

Se a suatelevisio européia suporta aentrada S-Video (S-VHYS),
vocé pode usar um cabo S-Video (disponivel hamaioria das
lojas de produtos el etrdnicos) para ver o seu PC em uma
televisdo.
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Usando e Ajustando o TV Out

Habilitando e desabilitando a tela da televisao

A WOWDN PP

al

7

Cligueem Iniciar.
Aponte para Configur agdes e clique em Painel de Controle.
Clique duas vezes em Video.

Clique na guia Configur agdes, antes de clicar no botéo
Avancados....

CliguenaguiaTelas ATI.

Clique no botdo verde habilitar /desabilitar proximo apalavra
“TV” parahabilitar/desabilitar atela datelevisdo.

Senada é exibido natela de sua televisao, talvez sgja necessério
mudé-la para o modo de exibic&o de video. Para mais
informagdes, consulte a documentacéo fornecida coma sua
televisio. Se sua televisio estd conectada ao VCR, pode ser
necessario sintoniza-la com a saida do VCR. Para obter
informagdes sobre a conexdo da televisdo ao VCR, consulte a
documentacéo fornecida como VCR.

Clique em Aplicar para salvar as ateracOes feitas.

Para obter informagdes sobre como usar ateladatelevisdo e apagina
de Propriedades de Exibicao de Video AT, clique no botéo Ajuda.

Iniciando o Windows

A TV nao podera ser deixada conectada a placa
grafica se dois monitores analdgicos estiverem
conectados a RADEON 8500/RADEON 7500, mesmo
gue a TV esteja desligada e desativada no software.
Um monitor analdgico ligado ao conector DVI-I ndo

Nota podera ser deixado conectado a RADEON

8500/RADEON 7500 quando o recurso TV Out estiver
ativado.

Em ambos os casos, a RADEON 8500/RADEON 7500
se sobrecarregara, causando uma imagem escura em
todos os dispositivos.

® com Tela da Televisdo Habilitada

A teladatelevisdo poderaficar difusatemporariamente durante a
exibicdo do logotipo Wi ndows®. Este efeito é apenas temporario e
atela de suatelevisio serarestaurada em alguns instantes.
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Durante ainicializagdo, a RADEON 8500/RADEON 7500
seguird uma seqiiéncia de configuragdes de modo de exibi¢do na
qgual ateladatelevisdo ficard vazia. Este processo consome
apenas alguns instantes e gjuda a programar atela da televiso.

Usando um Monitor vs. Usando a Tela da Televisao

Usar sua televisdo como atela do computador € ideal para
jogos, apresentacdes, filmes e navegar na Internet. No entanto, a
tela de seu monitor podera ser alterada ou parecer difusa. Isto
ocorre porque atela gjusta-se as dimensdes de sua televisdo.
Paracorrigir aexibi¢cdo do monitor, use os botdes de controle do
monitor para ajustar o tamanho e aposi¢do datela

Alguns monitores de freqtiéncia simples podem néo funcionar
com atela datelevisdo habilitada. Se tiver problemas quando a
tela da televisdo estiver habilitada, desabilite atela da televisdo
pararestaurar o modo de exibic¢&o do monitor.

Ajustando a Tela do Monitor

O tamanho da tela de seu monitor podera ser menor e ndo
perfeitamente centralizado quando 0 modo de tela de televisao
esta habilitado. Este efeito € causado pelas alteractes
necessarias para se conseguir uma exibicado adequada da
televisdo.

Use os controles da guia Aj ustes na pagina Propriedades do
Monitor (que pode ser acessada clicando-se no botdo Monitor
naguia Telas ATI) paragjustar somente a tela do monitor.
Cligue no botdo Televisdo para gjustar somente atelada
televisdo.

Visualizando Texto na Televisao

UmaTV é projetada primariamente para mostrar imagens em
movimento e ndo estaticas. A grande matriz de pontos de uma
TV (que é ideal paraimagens em movimento) produz uma
qualidade inferior paraimagens estéticas, como um texto.

Ostextos pequenos geral mente usados para areas de trabalho de
computadores podem aparecer fora de foco ou sem nitidez em
umaTV. Isto pode ser compensado usando fontes maiores.
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Para Usar Fontes de Exibicdo Maiores

1 Cligueemniciar.

2 Aponte para Configur agdes e clique em Painel de Controle.
3 Cligue duas vezes em Video.
4

Cligue na guia Configur acdes, antes de clicar no botéo
Avancados....

ol

Assegure-se de estar naguia Geral.

6 NacaixaTamanho de Fonte, selecione o tamanho que as
fontes exibidas ter&o.

7 Clique em Aplicar, em seguida siga as instrugoes natela
para salvar as novas configuracoes.

Reduzindo a Distorcao de Bordas

Quando usar umatelevisdo como monitor do PC, podera ocorrer
alguma distorcdo de bordas nos lados esquerdo e direito datelada
televisdo. Este efeito depende de sua televisdo e do aplicativo de PC
sendo executado.

Para reduzir a distor¢éo das bordas, vocé podera aumentar o
tamanho horizontal datela datelevisio.

Para aumentar o Tamanho Horizontal
1 Cligueemniciar.

2 Aponte para Configuragoes e clique em Painel de
Controle.

3 Clique duas vezes em Video.

D

Cligue na guia Configur acdes, antes de clicar no botéo
Avancados....

Cliguenaguia Telas AT]I.
Cligue no botdo TV.
Assegure-se de estar naguia Ajustes.

0 N o O

Cligue no botdo (+) sob Tela Horizontal para aumentar o
tamanho horizontal datela datelevisdo.

9 Cliqueem Aplicar parasalvar as alteragtes feitas.

Vocé pode também reduzir a distor¢do de bordas diminuindo o
brilho da televisio.
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Para Mudar o Brilho
1 Cligueemniciar.
2 Aponte para Configuragdes e clique em Painel de Controle.
3 Clique duas vezes em Video.
4  Clique naguia Configur agdes, antes de clicar no botdo

Avancgados....
5 CliquenaguiaTelasATI.
6 Cliquenobotdo TV.

7 Arraste o controle deslizante de Brilho para a esquerda
paradiminuir o brilho.

8 Clique em Aplicar parasalvar as alterages feitas.

Alterando as Configuracdes de Tela

Se mudar seu computador paraum local onde esteja usando
somente tela de televisao, certifique-se primeiro de habilitar o
recurso tela de tel evisdo; consulte Habilitando e desabilitando
atela da televiso na pagina 41.

E possivel definir uma resolucao de tela alta, como 1024 x 768.
Porém, resolucfes maiores causardo uma &rea de traba ho
virtual. Se umatelevisdo for seu Unico dispositivo de video e se
voceé selecionar um modo de resolucdo mais dta, atelada
televisdo nada exibira

Usando Jogos e Aplicativos

Alguns jogos e aplicativos mais antigos podem programar a
RADEON 8500/RADEON 7500diretamente para executar sob
um modo especifico de exibicdo. |sto podera fazer com que a
tela da televisdo seja dedligada automaticamente ou torne-se
difusa (o monitor do PC ndo sera afetado). A teladatelevisdo
sera restaurada assim que vocé sair do jogo ou se vocé reiniciar
seu computador.
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