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Aviso sobre producto

AVISO SOBRE PRODUCTO DE MACROVISION

A. Declaracion sobre aparatos en EE.UU. Las patentes N° 4.631.603, 4.577.216, 4.819.098 y
4.907.093 tienen licencia para usuarios limitados a visualizacion.

B. En & materia de comercializacion que acompafia a Producto, debe imprimirse el siguiente
aviso en un lugar adecuado:

Este producto cuenta con tecnologia de proteccion de copyright, amparada por declaracion de
procedimiento de ciertas patentes y otros derechos de propiedad intelectual, en Estados Unidos, que
pertenecen aMacrovision Corporation y a otros propietarios de derechos. El uso de estatecnologiade
proteccion de copyright debe ser autorizado por Macrovision Corporation y esta destinado a hogar y
a otros usos de visualizacion limitados, salvo autorizacion expresa de Macrovision Corporation.
Prohibida la aplicacion de ingenieriainversa o el desmontaje.

Copyright 2001 de ATI Technologies Inc.:

ATI| y RADEON 8500/RADEON 7500 - ATI Technologies Inc.; Windows 98 SE,
Windows Millennium Edition, Windows NT 4.0, Windows 2000 — Microsoft Corp.;
VGA - International Business Machines Corp.
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Actualizaciones de documentacion

ATI mejora de manera constante su producto y la documentacién
relacionada. Paramaximizar el valor de su producto ATI,
asegUrese de contar con la documentacién més actual. La
documentacion de AT contiene consejos Utiles sobre instalacion
y configuracion y otros datos valiosos sobre |l as caracteristicas del
producto. Para acceder ala documentacidn maés reciente sobre su
producto, visite http://www.ati.com/online/docupdate.
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Varios monitores

Latarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 ofrece funciones de
visualizacion dobley salidade TV apartir de unasolatarjetade
video. Esta nueva tecnologiatransformalamanerade ver laPC,
el televisor o los gréficos de video.

Latarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 utiliza software
HydraVision™ para crear un escritorio de visualizacién
mltiple de total fluidez. La visualizacién en varios monitores
actiacomo unagran zona de trabajo. Una sola aplicacién puede
abarcar todos |os monitores o muchas aplicaciones pueden
ocupar, cada una, su propio monitor. Esta caracteristica elevara
las posibilidades de gréficos y video de su computadora a un
nuevo nivel.

Conexion de la tarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 a
Sus monitores

RADEON 8500/RADEON 7500 ofrrece soporte para un monitor
DVI-1 o dos VGA mediante el adaptador DVI-I aVGA
suministrado. También puede usarse un televisor paraampliar €l
escritorio mediante el conector S-Video.

Conecte el cable del monitor alatarjeta (si utilizavarios
monitores, conecte sus cables a los conectores adecuados),
luego encienda la computadoray € monitor o los monitores.

Para conectar una pantalla plana alatarjeta RADEON
8500/RADEON 7500 utilice e conector DVI-1 de lamanera
indicada en la préxima pégina. Para conectar un monitor VGA
al conector DVI-I, inserte el adaptador DVI-I- a&VGA
suministrado en el conector DV -1, luego inserte el cable del
monitor en el adaptador.

Cuando utilice varios monitores con latarjeta RADEON
8500/RADEON 7500, uno de ellos siempre sera principal.
Cualquier monitor adicional se designard como secundario.
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Configuraciones de pantalla de RADEON 8500/
RADEON 7500

Configuracion Conectores utilizados Comentarios
de pantalla
Monitor CRT - Conector VGA de 15

clavijas

- Conector DVI-I de 24

clavijas (con adaptador

DVI-l aVGA)
Monitor DFP - Conector DVI-I de 24

clavijas
TV - conector s-video
Monitor CRT + TV | - conector VGA de 15 Configuracion sin soporte si el monitor

clavijas + conector s-
video

CRT estafijado a conector DVI-I mediante
un adaptador DVI-I aVGA.

Monitor DFP + TV

conector DVI-I de 24
clavijas + conector s-
video

Monitor CRT + - conector VGA de 15
conector DFP clavijas + conector DVI-|
de 24 clavijas
Monitor CRT + - conector VGA de 15
Monitor CRT clavijas + conector DVI-I
de 24 clavijas (con
adaptador DVI-l aVGA)
Monitor CRT + - conector VGA de 15 Tenga en cuenta que asi obtendra dos

monitor DFP + TV

clavijas + conector DVI-I
de 24 clavijas + conector
s-video

pantallas independientes y unatercera que
“imitard” laimagen de unade |as otras dos.

Monitor CRT + CONFIGURACION
Monitor CRT + TV | SIN SOPORTE
Descripcion:

CRT: monitor analégico (de tubo de rayos catédicos, cathode ray tube) que utiliza el
conector VGA de 15 clavijas estandar

DFP: monitor de panel plano digital (digital flat panel) que utiliza conector DVI-1 de 24 clavijas

- El conector DVI-I puede ofrecer soporte a un monitor que utilice un conector VGA de

15 clavijas mediante adaptador DVI-1 aVGA

- El conector s-video de laplaca puede ofrecer soporte aun conector compuesto mediante
adaptador de s-video a compuesto
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Controles de varios monitores

Propiedades de RV200
General I Adaptadar | b onitor | Fendimienta I Adminiztracion del color
Parktallas | Color I OpeniGL I Direct 3D I Opciohes

LCombinacion
I j Guardar '
Teclarépida: INinguno
W Monitor I W Monitor l
1024768 ! 10245768
E0Hz A Hz
O Principal = e S ecundario
TV EPD l
i
o ) o)
O Fritizizal O Fritreimal
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

Cuadro de dialogo de varios monitores de Windows® 2000

El control de varios monitores para Windows® NT 4.0/
Windows® 2000 se encuentra en la ficha Pantallas de
Configuracion Avanzada de Propiedades de pantalla. Este
cuadro de didlogo presenta una representacion gréficade la
matriz de monitores actual. Para activar y desactivar monitores,
haga doble clic en el nimero de monitor del cuadro delista.

El control de varios monitores para Windows® 98 SE y
Windows® ME se encuentra en la ficha Configuracion de
Propiedades de pantalla. Desde ese punto, puede
activar/desactivar varias pantallas, cambiar la profundidad de
color y laresolucién de la pantalla.
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Para activar |a segunda pantalla (suponiendo que tenga conectada
una segunda pantalla alatarjeta RADEON 8500/RADEON 7500):

1 Hagaclic con el botén derecho en € monitor marcado
como “2”.

2 Hagaclicen“Activar” en el men( desplegable.
3 Hagaclicen“Aceptar”.

Propiedades de Pantalla

Fondol Pratector de pantallal Apariencial Efectosl wieh  Configuracion |

Arastre los iconos para que coincidan con la disposicion fisica de sus monitores

M ostrar:
| 1. Maritor Plug and Play en Fv200 =l
Colore: Areade lapantala—————
256 colores j Menos J— Mas
1024 por 768 pixeles

I | Erterden el esartann ey i ams. Sje st mnnitar Avanzada... |
Aceptar I Cancelar | Aplicarn |

Cuadro de dialogo de varios monitores de Windows® 98 SE/
Windows® ME

Para cambiar laresolucion o la profundidad del color:

1 Hagacliccon el botén izquierdo en el monitor que
corresponda para activarlo.

2 Redlicelos cambios de profundidad de color y resolucion
gue desee.

Para cambiar la posicion de la pantalla, hagaclicy arrastre el
monitor gque corresponda ala posicion que desee. Por gjemplo,
puede arrastrar la pantalla secundaria alaizquierda para
convertirlaen principal. Esto le permite colocar la pantalla
secundariatanto alaizquierda, de manerafisica, como ala
derecha de la pantalla principal.
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Nota

La tarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 ofrece
expansion radiométrica. La expansion radiométrica
(o escala de panel digital, como se le suele llamar),
amplia una imagen de baja resolucidn para llenar
una resolucion mas alta del panel. Sin embargo, la
expansion radiométrica sélo esta disponible en la
pantalla principal. Por lo tanto, si se configura un
monitor DFP como secundario, se desactiva el
escritorio ampliado y la resolucién es inferior a la
original del monitor DFP. Esto hace que el monitor
DFP pase al modo central de manera
predeterminada.
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Reasignacion dinamica de monitores en
Windows® 98 SE/ Windows® ME/ Windows®
NT 4.0/ Windows® 2000

Ademas de que nunca deberareiniciar el sistema cuando active
o0 desactive configuraciones de varios monitores, también puede
cambiar la asignacion de las pantallas principal y secundariade
manerainmediatay sin reiniciar.

1 Hagacliccond botén derecho en el escritorio de Windows®
y hagaclic en Propiedades en € menu desplegable.

2 Sdeccione laficha Configuracion.
3 Hagaclic en €l botén Avanzada.
4  Seleccionelaficha Pantalla.

En esta ventana aparecen las pantallas activas y € botén junto a
€llas se muestra en azul. Los botones azules activos tienen a su
lado lapalabra“ Principal” o “ Secundario”.

Al hacer clic en un bot6n azul (en una configuracion de dos
monitores) se reasignan los monitores principal y secundario.
Al hacer clicen“Aplicar” se activan |os cambios realizados.
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Propiedades de RV200 EHE

General | Adaptadar I Manitar I Rendirigtita I Adriniztracidn del color
Pantallas | Color I OpenGL | Direct 30 I Opciones

LCombinacidn

I j Guardar '

Teclarapida: INinguno
W Monitor ] W Monitor ]
1024x768 1024768
B0 Hz B Hz
O Frincipal e S ecundario
Y FPD ]

.

i
o
o Eririzipal

M <

O Eririzimal

Aceptar I

Eancelarl ApliEar | Ayuda |

Nota

La superposicion de video permite la visualizacién
de video con movimiento completo en la
computadora. Sin embargo, sélo existe una capa
superpuesta de video, que es la Unica disponible en
el monitor principal. La tarjeta RADEON
8500/RADEON 7500 permite cambiar el monitor
principal mientras se mira un DVD.
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Uso de HydraVision™ para Windows® 98 SE/
Windows® ME

Los sistemas operativos Windows® 98 y Windows® ME estan
disefiados para reconocer varios monitores en un solo sistema. El
software HydraVision™ esta disefiado especial mente para su uso
con Windows® 98 SE y Windows® ME. Lainstalacion de
HydraVision™ activa Desktop Manager y crea un grupo de
programas de Wi ndows® parael software de gestion de pantalla
HydraVision™.

HydraVision™ y Desktop Manager se activan a iniciarse
Windows®. Lainstalacion de HydraVision™ afiade opciones de
menu al icono ATI.

Iconos de ATl y MultiDesk

I conos de bandeja de sistema

Hagaclic en €l icono de ATI para acceder alasfuncionesy ayuda
de laaplicacion o para descargar Desktop Manager de
HydraVision™.

s

Pantallas

4 Teclas acceso directo de Hydravision

-

Agrupar kodas las ventanas en el monitor 1 Programas ATI

-

Combinaciones

Descargar MultiDesk,

-

Configuracian

Descargar Hydravision

-

Ayuda

& & &g E|E

-

Solucién de problemas

11236 a.m,

Acceso a Desktop Manager de HydraVision™
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Desktop Manager de HydraVision™ permite modificar las
opciones de pantalla. Puede acceder alos cuadros de dialogo
Gestion de escritoriosy Teclas de acceso directo haciendo clic
en laficha correspondiente de Desktop Manager.

En la parte inferior de cada cuadro de didlogo de HydraVision™
dialog aparecen cuatro botones: Aceptar, Cancelar, Aplicar y
Ayuda.

Aceptar implantalos cambios realizados en € cuadro de dialogo
HydraVision™ dialog y sale de Desktop Manager. L os cambios
surten efecto de inmediato, salvo que aparezca un mensgje
indicando que reinicie la computadora.

Cancelar descarta todos |os cambios realizados en cual quier
seccioén del cuadro de didlogo de HydraVision™ y cierra Desktop
Manager.

Aplicar implantalos cambios sin cerrar Desktop Manager.

Ayuda conecta con ayuda local o en lineabasadaen HTML.
También puede obtener ayuda en pantallarelativaa contexto al
desplazar el mouse sobre el texto de cada control.
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Controles de Gestion de escritorios

Hydra¥ision 98

Gestidn de escritorios I Teclas de acceso directa |

— Control de didlogo————— Control de wentana
IV Activar repasicién de didlaga ™ Wertanas de un zalo monitor
¢ Mostrar en monitar de aplic. V¥ Botdn Max./Restaurar de Hydre

B (oD R GUTRED = Max. a esquinas de ventana

& WMostrar en el manitar |1— ﬂ % Wax. atodo el escritorio

™ Maximo de subventanas

~General |

™ Memaoria de posicidn de aplicaciin [ Eliminar batdn masimizar de ATI

V¥ Alineacion automatica monitores [ Des. icona band. sist.

MuliD esk
Walores de MultiDesk. .. I
Descargar Desktop Manager |
Descargar %ultiD esk i
Ajustes individuales de aplicacian... I
Aceptar | Cancelar | Aplicar

Cuadro de didlogo Gestion de escritorios

El cuadro de didlogo Gestion de escritorios permite definir €l
comportamiento de ventanas emergentes y cuadros de dialogo
en un ambiente de varios monitores.

Control de diélogo:

Activar reposicion de dialogo— Activay desactiva el control
de didlogo. Cuando se selecciona, es posible elegir que los
cuadros de did ogo aparezcan en el monitor de laaplicacion
principal (laque generael cuadro de didlogo). Si no puede
localizarse la aplicacion principal o e monitor asociado, €l
cuadro de didlogo tiene Monitor 1 como valor
predeterminado. También puede definirse que los cuadros
de didlogo aparezcan en € monitor en €l cual estasituado el
cursor 0 en un monitor especifico del conjunto.
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Control de ventana:

Ventanas de un solo monitor— Cuando se marca esta
casilla, el tamafio de las ventanas no supera el de un solo
monitor. Las ventanas que se colocan en divisiones de
monitor se resitlian autométicamente en el monitor en el
gue aparece la mayor parte de la ventana.

Gestion de boton Max/Restaurar de HydraVision™—
Permite controlar e comportamiento del botén Maximizar
de Windows®. Cuando se ejecuta HydraVision™, aparece
el boton Max/Restaurar de HydraVision™ en el angulo
superior derecho de las barras de titulo de la aplicacion. Al
hacer clic en este icono la ventana activa se maximiza de
una de estas dos maneras:

- Max. a esquinas de ventana hace que | as ventanas
se maximicen en el monitor o monitores que
contengan las esquinas superior izquierda e inferior
derecha.

- Méx. atodo € escritorio hace que las ventanas se
maximicen en todo & conjunto de monitores.

Maximo de subventanas— Impide que las ventanas generadas
por las aplicaciones principales se dividan entre monitores
(subventana es aquella que reside dentro de la ventana de una
aplicacion principal). Laposibilidad de mantener las
subventanas en un solo monitor cuando se maximizan es muy
Gtil para modificar varios documentos, uno junto a otro, en una
aplicacion principal.

&~ NOTA: El icono de barra de titulo de aplicacion de
HydraVision™ cambia de un cuadrado a dos cuadrados
pequefios cuando una ventana se encuentra maximizada por
HydraVision™. Al hacer clic en el icono la ventana activa
recupera su estado predeterminado de un solo cuadrado.

Informacién general:

Memoria de posiciéon de aplicacion— Marque esta casilla
para“conservar” €l tamafio y la posicion de las ventanas de
aplicacion cuando se cierran 'y volver aaplicar dichos gjustes
cuando vuelve a abrirse la misma aplicacion.

Alineacion automética monitores— En Windows® 98 SE y
Windows® ME, es posible definir manual mente la colocacion
del monitor en el cuadro Configuracién del cuadro de didogo
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Propiedades de pantalla . Cuando esta casilla estd marcada,
HydraVision™ anula la colocacién de monitor realizada por €l
usuario si los monitores no estan correctamente alineados.

¢ NOTA: Este control solo funciona cuando todos los
monitores tienen la misma resolucién y € escritorio esta
configurado como un rectangulo (monitores lado a lado).

Eliminar boton maximizar de AT|— esta casilla permite
eliminar o restaurar los botones situados en labarra de titulos de
las aplicaciones instaladas.

Des. icono band. sist. MultiDesk — mediante esta casilla se
elimina o restaura el icono de bandgja de sistema de MultiDesk.

Valores de M ultiDesk — mediante este botén se accede atodas las
Propiedades de MultiDesk. Alli puede activar, desactivar y asignar
nombre a escritorios activos

Cargar/Descargar Desktop M anager— este botén permite
restaurar o eliminar el programa de seguimiento de Desktop
Manager de HydraVision™. La descarga de Desktop Manager
devuelve los gjustes de pantalla alos val ores predeterminados de
Windows® 98 SE y Windows® ME. Seleccione esta opcion slo si
no desea utilizar ningln cuadro de didogo, controles de ventana o
teclas de acceso directo de varios monitores.

&~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde Desktop Manager.

Cargar/Descargar M ultiDesk— mediante este botén se restaura o
eliminalafuncionalidad de varios escritorios.

&~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde el cuadro de didlogo Desktop Manager.

Ajustesindividuales de aplicacién— mediante este boton es
posible especificar, activar y desactivar 10s gjustes de gestion de
escritorio de aplicaciones individuales. Para acceder a estos valores,
haga clic en laflecha descendente del icono de HydraVision™ enla
barra de titulo de la aplicacion o presione € boton Ajustes
individuales de aplicacién en € cuadro de didlogo Gestion de
escritorios.

&~ NOTA: Estos valores anulan |os ajustes globales definidos en
el cuadro de dialogo Gestidn de escritorios.
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Controles de Teclas de acceso directo

Hydra¥ision 98

Gestidn de escritarios Teclas de accesa diecto |

HModificadaor Acceso directo Accion de acceso directo

SnapApp en manitar

Wapds Mentl contextual de HypdraVision

Al Ejecutar aplicacior...

Ctrl Reunir todas las ventanas en manito
[GETERA Buscar cursor

M apis-Chrl Acercar zoom en pantalla

Al-Chrl Aleiar zo0m en pantalla _lLI
b apis-alt-Cirl 4

Afiadi Eiminar |

Accesos directos asignados

I~ Desactivar accesos directos

Aceptar I Cancelar | AepliEarn |

Cuadro de didlogo Teclas de acceso directo

HydraVision™ permite especificar teclas de acceso directo para
realizar operaciones habituales como el inicio de aplicaciones,
division de aplicaciones entre los monitores designados y
modificacion de las resoluciones de pantalla.

s~ NOTA: Lasteclas de acceso directo solo funcionan si
HydraVision™ estd instalado y cargado.

Afadir/Eliminar teclas de acceso directo

Para crear secuencias de teclas de acceso directo personalizadas,
seleccione unateclacomo M odificador (MayUs, Alt, etc.), unatecla
de Acceso directoy lafuncidn Accion de acceso directo que desee
que realice lacombinacién de teclas. Haga clic en Afiadir para
introducir la nueva combinacion en el cuadro de lista Accesos
directos asignados . Haga clic en Aplicar paraactivar las teclas de
acceso directo asignadas.
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&~ NOTA: ATl recomienda que se utilice una tecla de
modificador con cualquier tecla de funcion (F1, F2, etc.)
asignada como tecla de acceso directo. Se evitara asi la
interferencia con las teclas de funcién de las aplicaciones.

Paraborrar unateclade acceso directo del cuadro de lista Accesos
directosasignados, resdltela, hagadlic en Eliminar y luego en Aplicar.

También puede desactivar todas las teclas de acceso directo
enumeradas en € cuadro de lista Accesos directos asignados
seleccionando la casilla Desactivar accesos directos situadaen la
parte inferior del cuadro de didlogo Teclas de acceso directo.

Uso de las teclas de acceso directo

Puede utilizar cualquier tecla de acceso directo cuando |o desee,
desde cualquier aplicacion, para cambiar los gjustes de pantalla.

Las funciones de teclas de acceso directo suministradas incluyen:

SnapApp en monitor Permite desplazar o “dividir” ventanas o
did ogos activos entre un monitor y otro
para obtener unacolocaciény
visualizacion rapidas de los contenidos
del escritorio.

Menu emergente Permite acceso inmediato alos controles

HydraVision™ de HydraVision™,

Ejecutar aplicacion Permiteiniciar cualquier aplicacién con
unatecla de acceso directo.

Reunir todas las Permite encontrar aplicaciones ocultas o

ventanas en monitor 1 | abiertasy perdidas en monitores
desactivados.

Buscar cursor Localizael cursor en un escritorio muy
ocupado o sobrecargado.

Siguiente escritorio Permite acceder a otros escritorios
activos.

Acercar/Algjar zoom Incrementa o reduce la resolucién del

en pantalla escritorio.

Acercar/Algjar zoom Incrementa o reduce la resolucion del

en monitor monitor activo.
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MultiDesk

El software HydraVision™ admite varios escritorios. Con
MultiDesk siempre esta visible un escritorio, mientras que hasta
ocho escritorios pueden situarse en segundo plano. Cuando
MultiDesk se encuentra en gjecucion, € icono de MultiDesk de la
bandeja de sistema muestra €l nimero asignado al escritorio actual

s~ NOTA: MultiDesk se instala con HydraVision™. Sin embargo,
el soporte de varios escritorios e HydraVision™ pueden
cargarse/descargase y utilizarse de manera independiente entre
ellos.

MultiDesk de Hydravision™
Icono

I cono de bandeja de sistema de MultiDesk

Haga clic sobre este icono con € botén derecho del mouse para
acceder alos controles de MultiDesk. Ademas de acceder a
escritorios activos desde la bandeja de sistema, puede hacerlo
mediante unatecla de acceso directo.

&~ NOTA: Las teclas de acceso directo solo funcionan si
HydraVision™ esté instalado y cargado.

w Deskhop 1
Deskiop 2
Deskkop 3
Desklhop ¢

Deskiop 5

Propiedades de MultiDesk, ..

Descargar MulkiDesk:

Menu emergente MultiDesk
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Para cambiar a otro escritorio definido, seleccione el nimero de
escritorio correspondiente en € mend emergente. Para activar,
desactivar y asignar nombre a escritorios activos, seleccione
Propiedades de M ultiDesk en €l menu emergente. Para ordenar
aplicaciones dentro de escritorios activos o para activar aplicaciones
especificas en todos | os escritorios, seleccione Or ganizar
MultiDesk en el menl emergente.

Propiedades de MultiDesk permite controlar |os escritorios. Haga
clic con € botén derecho en unaficha de Desktop para definirlo
como Activo, Inactivo o Deshabilitado. Los escritorios inactivos
PUEDEN contener aplicaciones, pero estaran deshabilitadas
temporalmente. Los escritorios deshabilitados no pueden contener
aplicaciones. Si se deshabilita un escritorio Activo o Inactivo que
contiene aplicaciones, éstas se desplazan de manera automaticaaun
escritorio Activo.

También se puede asignar un nombre exclusivo aun escritorio. Haga
dobleclicenlafichadel escritorio queleinterese. Lafichase vuelve
grisy €l cursor parpadea. Todo |o que debe hacer es escribir €l nuevo
nombre. Cuando termine de cambiar el nombre del escritorio, haga
clic en lafichaparaguardar el cambio.

Conservar todos los escritorios permite situar una aplicacion
seleccionada en todos | os escritorios.

Puede eliminarse lafuncionalidad de MultiDesk mediante la
seleccion de Descargar MultiDesk de HydraVision™ en € menu
emergente del icono de ATI o en Desktop Manager.

&~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde Desktop Manager.
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Uso de HydraVision™ para Windows® NT 4.0/
Windows® 2000

El software HydraVision™ esta disefiado especia mente para su
uso con Windows® NT 4.0 y Windows® 2000. Lainstalacion de
HydraVision™ activa Desktop Manager y crea un grupo de
programas de Wi ndows® parael software de gestion de pantalla
HydraVision™.

HydraVision™ y Desktop Manager se activan a iniciarse
Windows®. Lainstalacion de HydraVision™ afiade opciones de
menu al icono ATI.

Iconos de ATl y MultiDesk

I conos de bandeja de sistema

Hagaclic en €l icono de ATI para acceder alasfuncionesy ayuda
delaaplicacion o para descargar Desktop Manager de
HydraVision™.

4 Teclas acceso direcko de Hydravision ' 4 Pantallas
Agrupar kodas las ventanas en el monitor 1 4 Programas ATI

-

Combinaciones
Descargar MultiDesk

4 Configuracién
Descargar Hydralision

s

Ayuda

-

Solucion de problemas

& Q& K

11536 am,

Acceso a Desktop Manager de HydraVision™
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Desktop Manager de HydraVision™ permite modificar las
opciones de pantalla. Puede acceder alos cuadros de dialogo
Gestion de escritoriosy Teclas de acceso directo haciendo clic
en laficha correspondiente de Desktop Manager.

En la parte inferior de cada cuadro de didlogo de HydraVision™
aparecen cuatro botones: Aceptar, Cancelar, Aplicar y Ayuda.

Aceptar implantalos cambios realizados en € cuadro de dialogo
HydraVision™ y sale de Desktop Manager. Los cambios surten
efecto de inmediato, salvo que aparezca un mensgje indicando
gue reinicie la computadora.

Cancelar descarta todos |os cambios realizados en cual quier
seccioén del cuadro de didlogo de HydraVision™ y cierra Desktop
Manager.

Aplicar implantalos cambios sin cerrar Desktop Manager.

Ayuda conecta con ayudalocal o en lineabasadaen HTML.
También puede obtener ayuda en pantallarelativa al contexto
desplazando el mouse sobre €l texto de cada control.
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Controles de Gestion de escritorios

Propiedades de pantalla EHE

Segunda planDIPIUIEClUI de panlallal Apariencia | Caolar I i Dpcionesl
Gestidn de escritorios | Teclas de acceso directa | Plus! I Configuracidn

—LContral de dislago Control de ventana

[ Activar reposicion de diglogo [ “entanas de un zolo monitar
™ Gestiéh mérima de botanes

[ Méxima de subventanas

- General
I~ Memaria de pasician de aplicacién [ Eliminar botdn mazimizar de ATI
™ Desactivar icono band. sistema

[~ Iniciar en pantalla dnica
MuliDesk

Walores de MultiDesk.

Descargar Desktop Manager

Ajustes individuales de aplicacidn..

|
|
Descargar MultiDesk |
]

Aceptar I Cancelar | ApliEan |

Cuadro de didlogo Gestion de escritorios de Windows NT 4.0
2l x|

Giestion de escritorios | Teclaz de acceso directo

r— Control de didlogo Control de ventana

clivar reposicion de didlogo ™ Wentanas de un solo monitor

| Mostran en manitar de aplic. ¥ Gestisn masima de botones
= Maw. a esquinas de ventana

l"' [ mstrar en cursar

. - * W3 itoris
& Mostraren ellmoriton h_ EI (: &, a todo el escritorio
&w. a moritor actual

[~ Méaximo de subventanas

e 1
1

~ General
™ Memaria de posicitn de aplicacisn [~ Eliminar botén maximizar de ATI
™ Iniciar en pantalla drica ™ Des. icono band. sist.

MultiD ek,
alores de MuliDesk. ..

Descargar Deskiop Manager

Descargar MultiDesk |

Ajustes jndividuales de aplicacidn..

Aceptar I Cancelar | Aplicar |
Cuadro de di&logo Gestion de escritorios de Windows 2000




El cuadro de didlogo Gestién de escritorios permite definir el
comportamiento de ventanas emergentes y cuadros de didlogo
en un ambiente de varios monitores.

Control de dialogo:

Activar reposicién de didlogo— Activay desactivad control
de didlogo. Cuando se selecciona, es posible elegir que los
cuadros de dialogo aparezcan en el monitor de laaplicacion
principal (laque generad cuadro de didlogo). Si no puede
localizarse la aplicacién principal o € monitor asociado, el
cuadro de didogo tiene Monitor 1 como valor
predeterminado. También puede definirse que los cuadros
de didlogo aparezcan en el monitor en el cual estasituado el
cursor 0 en un monitor especifico del conjunto.

Control de ventana:

Ventanas de un solo monitor— Cuando se marca esta
casilla, el tamafio de las ventanas no supera el de un solo
monitor. Las ventanas que se colocan en divisiones de
monitor se resitlian autométicamente en el monitor en el
gue aparece la mayor parte de laventana.

Gestion maxima de botones de HydraVision™—
permite controlar el comportamiento del botén Maximizar
de Windows®. Cuando se ejecuta HydraVision™, aparece
el boton Max/Restaurar de HydraVision™ en el angulo
superior derecho de las barras de titulo de la aplicacion. Al
hacer clic en este icono la ventana activa se maximiza de
una de estas tres maneras:

- Max. a esquinas de ventana hace que las ventanas se
maximicen en el monitor 0 monitores que contenga(n)
las esguinas superior izquierda e inferior derecha.

- Max. atodo € escritorio hace que las ventanas se
maximicen en todo & conjunto de monitores.

— Max. amonitor actual maximizalas ventanasen el
monitor que contiene la parte més grande de la ventana.
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Maximo de subventanas— Impide que las ventanas generadas
por las aplicaciones principales se dividan entre monitores
(subventana es aquella que reside dentro de la ventana de una
aplicacion principal). Laposibilidad de mantener las
subventanas en un solo monitor cuando se maximizan es muy
Gtil para modificar varios documentos, uno junto a otro, en una
aplicacion principal.

&~ NOTA: El icono de barra de titulo de aplicacion de
HydraVision™ cambia de un cuadrado a dos cuadrados
pequefios cuando una ventana se encuentra maximizada por
HydraVision™. Al hacer clic en el icono la ventana activa
recupera su estado predeterminado de un solo cuadrado.

Informacién general:

Memoria de posiciéon de aplicacion— Marque esta casilla
para“conservar” el tamafio y la posicion de las ventanas de
aplicacion cuando se cierran 'y volver aaplicar dichos gjustes
cuando vuelve a abrirse la misma aplicacion.

Iniciar en pantalla Gnica— estacasillaparainiciar €l sistema
en modo de un solo monitor. Todos |os demas dispositivos de
video quedaran deshabilitados. Nota: Es necesario habilitar
Desktop ampliado antes de reiniciar la computadora.

Eliminar boton maximizar de AT| — estacasilla permite
eliminar o restaurar los botones situados en labarra de titulos de
las aplicaciones instaladas.

Des. icono band. sist. MultiDesk— Mediante esta casilla se
elimina o restaura el icono de bandgja de sistema de MultiDesk.

Valores de M ultiDesk— mediante este boton se accede atodas las
Propiedades de MultiDesk. Alli puede activar, desactivar y asignar
nombre a escritorios activos

Cargar/Descargar Desktop M anager— este botén permite
restaurar o eliminar €l programa de seguimiento de Desktop
Manager de HydraVision™. Seleccione esta opcién sdlo si no desea
utilizar ningun cuadro de didlogo, controles de ventana o teclas de
acceso directo de varios monitores.

&~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde el cuadro de didlogo Desktop Manager.
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Cargar/Descargar M ultiDesk— Mediante este botdn se restaura o
eliminalafuncionalidad de varios escritorios.

&~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde el cuadro de didlogo Desktop Manager.

Ajustesindividuales de aplicacién— Mediante este botén es
posible especificar, activar y desactivar |0s gjustes de gestién de
escritorio de aplicaciones individuales. Para acceder a estos valores,
haga clic en laflecha descendente del icono de HydraVision™ en la
barra de titulo de la aplicacion o presione € botdn Ajustes
individuales de aplicacién en &l cuadro de didlogo Gestion de
escritorios.

&~ NOTA: Estos valores anulan |os ajustes globales definidos en
el cuadro de didlogo Gestion de escritorios.
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Controles de Teclas de acceso directo

21|

Gestion de escritarios Teclas de acceso directo

Modificador Acceso directo Accidn de accesa directo

Mapis Meni contextual de HydraVision

Al Ejecutar aplicacisn...

Ctrl Reunir todas |as ventanas en monito

M ayiiz-Alt Buscar cursar

M ayiiz-Chil Cambiar a combinacidn de escritorio
Alt-Chl Siquiente escritaria _ILI
I ayiis-alt-Chrl »

A Eliminar |

Acceszos directos azsignados

[~ Desactivar accesos directos

Aceptar I Cancelar | Aplicar |

Cuadro de didlogo Teclas de acceso directo

HydraVision™ permite especificar teclas de acceso directo para
realizar operaciones habituales como el inicio de aplicaciones,
divisién de aplicaciones entre |os monitores designados y
modificacion de las resoluciones de pantalla.

s~ NOTA: Lasteclas de acceso directo solo funcionan si
HydraVision™ esta instalado y cargado.

Afadir/Eliminar teclas de acceso directo

Para crear secuencias de teclas de acceso directo personalizadas,
seleccione unateclacomo M odificador (MayUs, Alt, etc.), unatecla
de Acceso directoy lafuncidn Accion de acceso directo que desee
que realice lacombinacién de teclas. Haga clic en Afiadir para
introducir la nueva combinacion en el cuadro de lista Accesos
directos asignados .. Hagaclic en Aplicar paraactivar lasteclas de
acceso directo asignadas.
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&~ NOTA: ATl recomienda que se utilice una tecla de
modificador con cualquier tecla de funcion (F1, F2, etc.)
asignada como tecla de acceso directo. Se evitara asi la
interferencia con las teclas de funcién de las aplicaciones.

Paraborrar unateclade acceso directo del cuadro de lista Accesos
directosasignados, resdltela, hagadlic en Eliminar y luego en Aplicar.

También puede desactivar todas las teclas de acceso directo
enumeradas en € cuadro de lista Accesos directos asignados
seleccionando la casilla Desactivar accesos directos situadaen la
parte inferior del cuadro de didlogo Teclas de acceso directo.

Uso de las teclas de acceso directo

Puede utilizar cualquier tecla de acceso directo cuando |o desee,
desde cualquier aplicacion, para cambiar los gjustes de pantalla.

Las funciones de teclas de acceso directo suministradas incluyen:

SnapApp en monitor

Permite desplazar o “dividir” ventanas o
did ogos activos entre un monitor y otro
para obtener una colocacion y
visualizacion rapidas de los contenidos
del escritorio.

Menu emergente
HydraVision™

Permite acceso inmediato alos controles
de HydraVision™,

Ejecutar aplicacion

Permiteiniciar cualquier aplicacién con
unatecla de acceso directo.

Reunir todas las
ventanas en monitor 1

Permite encontrar aplicaciones ocultas o
abiertasy perdidas en monitores
desactivados.

Buscar cursor

Localizael cursor en un escritorio muy
ocupado o sobrecargado.

Siguiente escritorio

Permite acceder a otros escritorios
activos.

Acercar/Algjar zoom
en pantalla

Incrementa o reduce |a resolucion del
escritorio.

Acercar/Algjar zoom
en monitor

Incrementa o reduce la resolucion del
monitor activo.
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MultiDesk

El software HydraVision™ admite varios escritorios. Con
MultiDesk siempre esta visible un escritorio, mientras que hasta
ocho escritorios pueden situarse en segundo plano. Cuando
MultiDesk se encuentra en gjecucion, € icono de MultiDesk de la
bandeja de sistema muestra €l nimero asignado al escritorio actual

s~ NOTA: MultiDesk se instala con HydraVision™. Sin embargo,
el soporte de varios escritorios e HydraVision™ pueden
cargarse/descargase y utilizarse de manera independiente entre
ellos.

MultiDesk de Hydravision™
Icono

I cono de bandeja de sistema de MultiDesk

Haga clic sobre este icono con €l botdn derecho del mouse para acceder alos
controles de MultiDesk. Ademas de acceder a escritorios activos desde la
bandeja de sistema, puede hacerlo mediante unatecla de acceso directo

&~ NOTA: Las teclas de acceso directo solo funcionan si
HydraVision™ esta instalado y cargado.

v Deskiop 1
Deskiop 2
Deskiop 3
Deskiop <

Deskiop 5

Propiedades de MultiDesk. ..

Descargar MulkiDesk:

Menu emergente MultiDesk
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Para cambiar a otro escritorio definido, seleccione el nimero de
escritorio correspondiente en € mend emergente. Para activar,
desactivar y asignar nombre a escritorios activos, seleccione
Propiedades de M ultiDesk en el menl emergente. Puede
eliminarse lafuncionalidad de MultiDesk mediante la seleccion de
Descargar MultiDesk de HydraVision™ en el menl emergente.

Propiedades de M ultiDesk permite controlar los escritorios. Haga
clic con € botén derecho en unaficha de Desktop para definirlo
como Activo, Inactivo o Deshabilitado. Los escritorios inactivos
PUEDEN contener aplicaciones, pero estaran deshabilitadas
temporalmente. Los escritorios deshabilitados no pueden contener
aplicaciones. Si se deshabilita un escritorio Activo o Inactivo que
contiene aplicaciones, éstas se desplazan de manera automaticaaun
escritorio Activo.

También se puede asignar un nombre exclusivo aun escritorio. Haga
dobleclicenlafichadel escritorio queleinterese. Lafichase vuelve
grisy €l cursor parpadea. Todo |o que debe hacer es escribir €l nuevo
nombre. Cuando termine de cambiar el nombre del escritorio, haga
clic en lafichaparaguardar el cambio.

Conservar todos los escritorios permite situar una aplicacion
seleccionada en todos | os escritorios.

Puede eliminarse la funcionalidad de MultiDesk mediante la
seleccion de Descargar icono AT| o Desktop Manager.

s~ NOTA: MultiDesk no vuelve a cargarse de manera automatica
cuando Windows® se reinicia. Debera volver a cargar MultiDesk
desde Desktop Manager.
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Propiedades de pantalla de OpenGL

L a pagina de propiedades de OpenGL permite un control total
de la configuracién de OpenGL.

Propiedades de RV200 HE

General | Adaptadar | Monitor I Rendimiento I Administracion del color |
Pantallas I Calor OpenGL | Direct 3D I Opciohes

Preferencias de optimizacion

O Calidad O Rendimiento DeﬂGL

Configuracion de OpenGL

e Convertir texturas de
32 bitz a 16 bits

Activar la extension de la
region de bofer KTx

Q Activar gira de pagina Farzar bufer £ de 16 bits

O Desactivar matizacion

5 Esperar a sincronizacian vertical
en fuzidn alfa £3p

@e &9

Activar compresion de texturas

I Desactivado hd I

HMivel de c!gtalle

"Anti-aliasing en toda la egcenT

I

iltrado anisotrpico de textura
’7|Desactivado 'l —‘

Baroso Nitida

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Aomila |

Preferencias de optimizacion
Calidad permite actualizar la configuracién de OpenGL en
cuanto a calidad.

Rendimiento permite optimizar la configuracion de OpenGL
en cuanto a rendimiento.



32

Configuracion de OpenGL

Convertir texturasde 32 bitsa 16 bits permite incrementar e
rendimiento de video para juegos que hacen un gran uso de
texturas. Sin embargo, esto puede reducir la calidad de la
imagen.

Activar la extension delaregion de bafer KTX permite
realizar actualizaciones rapidas de |as partes de la pantalla que
se han desplazado.

Activar giro de pagina permite activar la aceleracién por
hardware del giro de pagina paraintercambiar memorias
intermedias de pantallas compl etas.

Forzar bufer Z de 16 bits permite desactivar todos |os demés
formatos de bufer Z y utilizar bifer de 16 bits.

Desactivar matizacion en fusion alfa eliminalos artefactos
gue quedan en la pantalla cuando se activa matizacién y fusion
dfa

Esperar a sincronizacion vertical reduce lavelocidad de
cuadros por segundo en juegos de pantalla completa. Sin
embargo, esto puede reducir la ruptura de imagen que se puede
presentar con velocidades de cuadros por segundo més altas.

Activar compresién detexturas permite activar y desactivar la
compresion de texturas.

Anti-aliasing en toda la escena permite fijar €l nivel de anti-
aliasing en todala escena. Asi se obtiene una mayor calidad de
imagen general con una ligera pérdida de rendimiento.

Filtrado anisotr dpico de textura permite definir e nivel de
filtrado anisotrdpico de textura. Asi se obtienen unas texturas de
calidad mucho mayor con una reduccion insignificante del
rendimiento.

Nivel de detalle permite definir e nivel de detalle en mipmap.
Se recomienda €l gjuste Nitido paralograr escenas en mipmap
maés grandesy detalladas. El gjuste Borroso se recomienda para
escenas en mipmap més pequefias y con menor detalle.
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Propiedades de pantalla de Direct 3D

L a pagina de propiedades de Direct 3D permite gjustar la
configuracion de Direct 3D.

Propiedades de RV200 HE

General I Adaptador I donitor I Fendimiento I Adminiztracion del color
Paritallas I Color I OpenGL Direct 30 | Opciones

Configuracion de D3D

Esperar a gincronizacion
wertical

e Soporte de bufer W

Q EEL;“;?;S; it O Alternar centro de pizel
— Profundidades de bits de bufer £

| =] T Stencil de & bits

—Anti-aliasing

j e 2 muestras

4 muestras

IPreferencia de aplicacidn

— Método de fugionado para combinacion alfa

IUtiIizar fugionado de difusion de emores j

Predeterminados

Aceptar | Cancelar | Aplicar | Aeoidla |

Configuracién D3D

Esperar a sincronizacion vertical permite reducir lavelocidad de
cuadros por segundo en juegos de pantalla completa. Esto reduce la
ruptura de imagen gue se puede presentar con velocidades de
cuadros por segundo més altas.

Soporte de bufer W permite activar o desactivar €l soporte de
bufer W. Se recomienda desactivar el soporte de bufer W con
juegos que no ofrecen soporte para esta funcién.

Formato de textura comprimida permite activar €l soporte para
formatos de textura comprimida de DirectX. Algunas aplicaciones
son incapaces de gestionar un nimero excesivo de formatos de
textura. Al desactivar el formato de textura comprimidael
controlador de video deja de of recer soporte para estafuncion. Esto
reduce la cantidad de formatos de textura con soporte.



Alternar centro de pixel puede eliminar |os problemas de
algunosjuegos 3D que muestran lineas verticales y horizontales
alrededor de texturas o texto, que aparecen de manera
incorrecta. Sin embargo, esta configuracion sélo debe

empl earse cuando se observen dichos problemas, puesto que
puede crear conflictos con otros juegos.

Profundidades de bits de bufer Z permite definir lavelocidad
de bits del bufer Z. De manera predeterminada, se selecciona
16:24 (16 y 24) paralograr un rendimiento éptimo.

Stencil de 8 hits permite afiadir bifer Z de 32 bits con 8 bits por
stencil y 24 bits para el bafer Z.

Anti-aliasing ofrece una calidad de imagen general mas ata
con unaligera pérdida de rendimiento. Si se seleccionael modo
“Preferenciade aplicacion”, e controlador de video utiliza anti-
aliasing solo cuando una aplicacion lo solicita. Si se selecciona
“Siempre activado”, el controlador de video aplica anti-aliasing
en todas | as aplicaciones.

2 muestr as ofrece unarelacién de muestras mas alta, lo cual
mejorala calidad de imagen general alin més, con unaligera
pérdida de rendimiento. Esta funcién también requiere mas
memoria de video.

4 muestr as ofrece unarelacién de muestras mas alta, lo cual
mejorala calidad de imagen general alin més, con unaligera
pérdida de rendimiento. Esta funcién también requiere mas
memoria de video.

M étodo de fusionado para combinacion alfa eliminaciertos
artefactos en pantalla que pueden producirse cuando se activa
fusionado y combinacién alta.

Predeter minados restaura la configuracion de Direct 3D a sus
valores originales.
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Propiedades de color

Propiedadesde color se utiliza para gjustar la configuracién de
color. También permite el control gamma parala reproduccion
de video de la capa superpuesta de video. La configuracion de
color afecta atodos los dispositivos de pantalla asignados ala
vista

Es posible cambiar los colores de pantallarojo, verde y azul.
También pueden cambiarse los niveles de brillo (gamma) de
escritorio y superposicion de video.

Propiedades de R¥200 HE

General I Adaptador | Monltor I Fendimiento I Adminiztracion del color
Fan Pantallas Farl Color - OpenGL | P&l Direct 30 I Fal Opciones

| | | Curva de color

Fojo

Bnllo de gscritario

:O:)

Bnllo de superposzicion

" —@—

Gamma de juego

Aceptar I Cancelar | AepliEar | Apuda |

Werde

Azul

@00

Brillo de escritorio permite aumentar o reducir €l brillo del
color del escritorio. Cuanto més alto es el valor gamma,
mayores son €l brilloy el contraste de la pantalla.

Brillo de superposiciéon permite aumentar o reducir €l brillo de
color de la ventana de superposicién de video. Cuanto mas alto
es el valor gamma, mayores son €l brilloy el contraste de la
pantalla.
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Gamma de juego permite aumentar o reducir € brillo de color
de los juegos en Direct 3D u OpenGL que se utilizan en modo
de pantalla completa.

Curvadecolor permite gjustar €l color seleccionado (rojo,
verde o azul) mediante el desplazamiento de la curva de color
con el mouse.

Predeter minados restaura la configuracion de color a sus
valores predeterminados.
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Usodelasalidade TV

iVea la pantalla de la computadora en un televisor!

Lanuevatarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 posee la

funcion de salidade TV. Puede conectar |atarjetaa un televisor
y aun monitor a mismo tiempo. Puede también conectarlaaun
videograbador y grabar el contenido de la pantalla del monitor.

Lapantalladel televisor esideal para €ecutar juegos, ofrecer
presentaciones, ver peliculasy explorar Internet. Con las
siguientes recomendaciones podré aprovechar a maximo la
funcion de salidade TV.

INFORMACION IMPORTANTE
para clientes europeos

Algunos monitores de PC europeos no pueden usarse
simultaneamente con el televisor. Al activar la pantalla de
television en Europa, la frecuencia de actualizacion del
monitor y del televisor se fija en 50 Hz. Algunos monitores
no admiten esta velocidad de renovacién y pueden
dafarse.

» Consulte la documentacion incluida con el monitor

para comprobar si éste admite una velocidad de
renovacion de 50 Hz.
Si el monitor no admite la frecuencia de 50 Hz (o
usted no esta seguro de ello), apague el monitor
antes de encender la computadora cuando utilice
el televisor como dispositivo de visualizacién.

Para obtener informacién sobre la desactivacion de la
visualizacién en un televisor, consulte Activaciony
desactivacion de la Pantalla de Television en la pagina 41.

Algunos televisores europeos utilizan conexion SCART. Si
emplea SCART, consulte Uso de conectores SCART en
televisores europeos en la pagina 40 antes de intentar la
conexion de su PC al televisor.
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Conexion de la tarjeta RADEON 8500/
RADEON 7500 a un televisor o a un
videograbador

Para conectar latarjeta de gréficos aun televisor o videograbador,
utilice un cable S-Video desde latarjeta RADEON 8500/
RADEON 7500 hasta d televisor (0 € videograbador). Sin
embargo, cada vez son més los televisores (y videograbadores)
gue disponen de entrada de video compuesta, en cuyo caso puede
emplear € adaptador de video de S-Video a entrada compuesta
suministrado. Si su televisor sdlo cuenta con entrada por cable,
que eslo que sucede en los aparatos més antiguos, puede conectar
latarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 al televisor mediante
el videograbador o un modulador RF (alaventaen lamayoriade
los comercios de electronica).

Conexion de la salidade TV de la tarjeta R200/RV200 a un televisor
0 a un videograbador

1 Apaguelacomputadoray el televisor (o videograbador).

2 Aseglrese de que latarjeta de gréficos esté debidamente
instalada.

Para obtener informacion sobre lainstalacion de la tarjeta
en su computadora y del controlador mejorado ATI,
consulte la Guia Primeros pasos con RADEON 8500/
RADEON 7500.

3 Compruebe si su televisor o videograbador tiene una
conexion S-Video o de video compuesto.

4  Observela parte posterior de la computadoray localice la
tarjeta RADEON 8500/RADEON 7500. Tome un cable S-
Video o € cable adaptador suministrado, fije un extremo ala
tarjetade gréficosy € otro a televisor (o videograbador).
Consulte “ Conexién de latarjeta ATI RADEON 8500/
RADEON 7500 a un televisor (o un videograbador)” en la
péginasiguiente.



39

\

.@|—Salida S-Video

B | VGA Monitor

g | Conector TV 0VCR
| Conector DVI-I
. ) .
N Entradg mixta J
../;-’i/ ™ Entrada S-Video — e £
’/,»//'/ \\\ )’/ -‘-‘-l“‘—-‘,_ L
f . Computadora P b
™ /;j/j J Cable de SVideo
Al =N vl o
\\ i :///‘/ — & S-Video-a

N y Adaptador
AN Mixto

Conexion de latarjeta ATI RADEON 8500/RADEON 7500 a un televisor
(o un videograbador)

5 Enciendalacomputadoray el televisor (o videograbador).

6 Paraencender o apagar la pantalladel televisor, consulte
Activacién y desactivacion de la Pantalla de Television en
la pagina 41.
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Uso de conectores SCART en televisores europeos

. (Derecha= Rojo)
Entrada de audio (;;quierda = Blanco)

Conectar a
Conectar a fuente de audic
TVoVCR N
¢ _/ Cable de sonido -

=5 adaptador de video -_IConectar a;

SCART Compuesto _ Sdidade S-Videc
Conector  Entrada de video (amarillo)

Figura 2. Uso de un conector SCART con el cable adaptador de video

El conector SCART admite sdlo el formato de video compuesto,
lo cual quiere decir que debera utilizar el cable adaptador de
video. Lailustracion anterior muestra como conectar la tarjeta
RADEON 8500/RADEON 7500 a un televisor europeo con el
conector SCART.

Si su televisor europeo tiene entrada de S-Video (S-VHS),
puede usar un cable S-Video (alaventaen lamayoria de los
comercios de electronica) paraver laimagen delaPC en €
televisor.
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Uso y ajuste de la salida de TV

Activacion y desactivacion de la Pantalla de Television

Hagaclicen Inicio.
Apunte a Configur acion, luego hagaclic en Panel de Contral.
Hagadoble clic en Pantalla.

A WOWDN PP

Hagaclic enlaficha Configuracién y luego en € botén
Avanzada...

al

Hagaclic enlafichaPantallas ATlI.

6 Hagaclicend botén verde activar /desactivar junto alapalabra
“TV" paraactivar o desactivar laimagen del televisor.

9 la pantalla de TV no muestra imagen, es posible que deba
cambiarla al modo de visualizacidn de video. Para obtener mas
informacion, consulte la documentacion suministrada con e
televisor. 9 d tdlevisor esta conectado al videograbador, esposible
gue deba sintonizar d tdevisor con la salida del videograbador.
Para obtener informacion sobrela conexion del televisor al
videograbador, consulte |a documentacion de éste Gltimo.

7 Hagaclicen Aplicar paraguardar |os cambios que haya
introducido.

Para obtener mésinformacion sobre como usar la pantalladel televisor
y lapagina Propiedades de Pantallas ATI, hagaclic en el botén Ayuda.

Un televisor no puede dejarse conectado a la tarjeta de
graficos si dos monitores analdgicos estan conectados a
la tarjeta RADEON 8500/RADEON 7500, ni siquiera en
el caso de que el televisor esté apagado y no activado
en el software.

Nota  Un monitor analégico fijado al conector DVI-I no puede
dejarse conectado a la tarjeta RADEON 8500/RADEON
7500 cuando la salida de TV esta activada.

En los dos casos, la tarjeta RADEON 8500/RADEON
7500 estara sobrecargada y como resultado aparecera
una imagen débil en todos los dispositivos.

Inicio de Windows®

con pantalla de Televisor activada
Lapantalla del televisor puede mostrar perturbaciones durante la
aparicion inicial del logotipo de Windows®. S6lo es un efecto
temporal y lapantalladel televisor volverd alanormalidad en unos
pocos segundos.
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Al iniciar, RADEON 8500/RADEON 7500 pasara por una
secuencia de configuracion de modo durante la cual la pantalla
del televisor no mostraraimagen. Este proceso tarda solo unos
segundos 'y ayuda a programar lavisualizacién en el televisor.

Uso de monitor comparado con el de la pantalla del

televisor

El uso del televisor como pantalla de la computadora esideal
para ejecutar juegos, ofrecer presentaciones, ver peliculasy
explorar Internet. No obstante, laimagen del monitor puede
cambiar o aparecer deformada. Esto ocurre porque laimagen se
gjusta alas dimensiones del televisor. Para corregir laimagen
del monitor, use los botones de control del mismo con €l fin de
gjustar €l tamafio y la posicion de laimagen.

Es posible que algunos monitores de frecuencia Uinica no
funcionen con laimagen del televisor activada. Si surgen
problemas cuando laimagen del televisor esta activada, desactive
laimagen del televisor pararestablecer laimagen del monitor.

Ajuste de laimagen del monitor

Laimagen del monitor puede ser mas pequefiay no estar
perfectamente centrada si esta activala pantalla del televisor.
Estos efectos indican la necesidad de cambios para obtener una
visualizacion correctaen el televisor.

Use los controles de la ficha Ajustes de la pagina Propiedades
de pantalla (para acceder a€llahagaclic en el botén Monitor

delafichaPantallas AT1) paraajustar solo lavisualizacion en

el monitor. Hagaclic en el botén Televisor paragjustar solo la

imagen del televisor.

Visualizacion de texto en el televisor

Un televisor esta disefiado, basicamente, para mostrar imagenes
en movimiento y no estéticas. El gran tamafio de puntos de un
televisor (que es adecuado para las iméagenes en movimiento)
ofrece iméagenes estaticas, como €l texto, de calidad deficiente.

L os tamafios de puntos mas pequefios, como los que se utilizan
en monitores de computadora, pueden aparecer borrosos en un
televisor. Puede compensarlo aplicando fuentes mas grandes.
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Para utilizar fuentes mas grandes

1
2

3

Hagaclic en Inicio.

Apunte a Configuracion, luego hagaclic en Panel de
Contraol.

Hagadoble clic en Pantalla.

Haga clic en laficha Configuracién y luego en el boton
Avanzada...

Compruebe que esta en laficha General.

En lacasilla Tamario, seleccione el tamafio que desee paralas
fuentes.

Haga clic en Aplicar, luego sigalas instrucciones en pantalla
para guardar la nueva configuracion.

Reducciéon de la distorsion de los bordes

Cuando use un televisor para visuaizar laimagen de la PC, puede
percibir ciertadistorsién enlos bordes derecho eizquierdo de lapantalla
del televisor. Este efecto depende del televisor y de la aplicacion de PC
gue gjecute.

Parareducir la distorsion de |os bordes, puede aumentar el tamafio
horizontal delaimagende TV.

Para aumentar el tamafo horizontal

1
2

N

0o ~N o o

Hagaclic en Inicio.

Apunte a Configuracion, luego hagaclic en Panel de
Contraol.

Haga doble clic en Pantalla.

Haga clic en laficha Configuracion y luego en el botdn
Avanzada...

Hagaclic en laficha Pantallas ATI.
Hagaclic en el boton TV.
Compruebe que estd en laficha Ajustes.

Hagaclic en €l boton Mas (+) debajo de Pantalla Horizontal
para aumentar el tamafio horizontal de laimagen del televisor.

Hagaclic en Aplicar paraguardar los cambios que haya
introducido.

También puede reducir ladistorsion de los bordes reduciendo el brillo
del televisor.
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Para cambiar el brillo

1
2

Hagaclic en Inicio.

Apunte a Configuracion, luego hagaclic en Panel de
Controal.

Haga doble clic en Pantalla.

Hagaclic en laficha Configuracion y luego en el botdn
Avanzada...

Hagaclic en laficha Pantallas ATI.
Hagaclicen el botéon TV.

Arrastre € puntero dedlizante Brillo alaizquierda para
disminuir el brillo.

Hagaclic en Aplicar paraguardar |os cambios que haya
introducido.

Cambio de las configuraciones de pantalla

Si llevala computadora a un lugar donde use Unicamente la

imagen del televisor, compruebe que la funcién de imagen del
televisor esté activada; consulte Activacion y desactivacion de
la Pantalla de Televisién en |la pagina 41.

Puede definir una resolucion de pantalla de hasta 1024 x 768.
No obstante, |as resol uciones mas altas dardn como resultado un
escritorio virtual. Si su Unico dispositivo de visualizacion es un
televisor y selecciona un modo superior, es posible que la
imagen desaparezca.

Uso de juegos y aplicaciones

Algunos juegosy aplicaciones mas antiguos pueden programar
directamente la tarjeta RADEON 8500/RADEON 7500 para
gjecutarse en un modo de visualizacion especifico. Esto puede
hacer que la pantalla del televisor se desconecte

automati camente 0 muestre perturbaciones (el monitor de PC no
se vera afectado). La pantalla del televisor se restablecerd una
vez que salga del juego o reinicie la computadora.
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